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หมวดที ่1 ข้อมูลทัว่ไป 

1. ช่ือหลกัสูตร 

 ภาษาไทย  หลกัสูตรวทิยาศาสตรบณัฑิต 

    สาขาวชิาเทคโนโลยมีลัติมีเดียและแอนิเมชนั 

 ภาษาองักฤษ  Bachelor of Science Program in Multimedia Technology  

and Animation     

2. ช่ือปริญญาและสาขาวชิา 

 ภาษาไทย ช่ือเตม็  หลกัสูตรวทิยาศาสตรบณัฑิต (เทคโนโลยมีลัติมีเดียและแอนิเมชนั) 

   ช่ือยอ่     วท.บ. (เทคโนโลยมีลัติมีเดียและแอนิเมชนั) 

ภาษาองักฤษ ช่ือเตม็  Bachelor of Science (Multimedia Technology and Animation) 

  ช่ือยอ่  B.Sc (Multimedia Technology and Animation) 

   

3. วชิาเอก  

ไม่มี 

 

4. จํานวนหน่วยกติทีเ่รียนตลอดหลกัสูตร  

135 หน่วยกิต 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



3.1 หลกัสูตร 

 3.1.1 จํานวนหน่วยกติรวมตลอดหลกัสูตร      135 หน่วยกติ 

 3.1.2 โครงสร้างหลักสูตร 

1. หมวดวชิาศึกษาทัว่ไป   30 หน่วยกติ 

    1.1 กลุ่มวชิาภาษา   12 

    1.2 กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์            6     

    1.3 กลุ่มวชิาสังคมศาสตร์          6 

         1.4 กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์และคณิตศาสตร์   6      

 

2. หมวดวชิาชีพเฉพาะ      99 หน่วยกติ 

       2.1 กลุ่มวชิาแกนทางคณิตศาสตร์และวทิยาศาสตร์  9  

       2.2 กลุ่มวชิาชีพเฉพาะดา้น         90 

 2.2.1 กลุ่มวชิาชีพบงัคบั     72 

 2.2.2 กลุ่มวชิาชีพเลือก     18 

  3. หมวดวชิาเลือกเสรี      6      หน่วยกติ  

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3.1.3 รายวชิาในหลกัสูตร  

   1. ความหมายของเลขประจําวชิา 

        - หมวดวชิาศึกษาทัว่ไป 

                     การดาํเนินการจดัการศึกษาระดบัปริญญาตรีให้เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลกัสูตร

ระดับปริญญาตรีของคณะกรรมการการอุดมศึกษาและระเบียบข้อบงัคบัอ่ืนๆ ของมหาวิทยาลัย ส่วน

หลกัเกณฑใ์นการใหร้หสัรายวิชาเดิมมหาวิทยาลยักาํหนดเป็นตวัเลข 5 หลกั ในส่วนของหลกัสูตรปรับปรุง

กาํหนดเป็นตวัอกัษร 2 หลกั และตวัเลข 3 หลกั 

หลกัเกณฑก์ารใหร้หสัวชิาในหลกัสูตร 

   

 

    หลกัที ่4 , 5 คือ ลาํดับรายวิชา เร่ิมตั้งแต่ 01,02,03,…,99 

   

   หลกัที ่3 คือ ระดับช้ันปีทีค่วรศึกษา 

   1    หมายถึง    ชั้นปีท่ี 1 

   2     หมายถึง   ชั้นปีท่ี 2 

   3     หมายถึง   ชั้นปีท่ี 3 

   4     หมายถึง   ชั้นปีท่ี 4 

                                                   หลกัที ่1, 2 คือ รหัสตัวอกัษรของคณะวชิา/สาขาวชิา แทนดว้ยอกัษร 2 ตวั  

 

   - หมวดวชิาเฉพาะ 

    เลขประจาํวิชาในหลกัสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีมลัติมีเดียและ

แอนิเมชนัประกอบดว้ยตวัอกัษรภาษาองักฤษพิมพใ์หญ่ 2 หลกั และตวัเลข 3 หลกั มีความหมายดงัน้ี 

    ลาํดบัตวัอกัษรตาํแหน่งท่ี 1-2 หมายถึง ของสาขาวชิาเทคโนโลยมีลัติมีเดียและ

แอนิเมชนั คือ MA 

    ลาํดบัเลขตาํแหน่งท่ี 3 หมายถึง ชั้นปีท่ีควรศึกษา 

เลข 1 หมายถึง ชั้นปีท่ี 1  

เลข 2 หมายถึง ชั้นปีท่ี 2  

เลข 3 หมายถึง ชั้นปีท่ี 3  

เลข 4 หมายถึง ชั้นปีท่ี 4 

    ลาํดบัเลขตาํแหน่งท่ี 4-5 หมายถึง ลาํดบัของวชิา 

 

 



       2. รายวชิาตามโครงสร้างหลกัสูตร  

               หลกัสูตรวทิยาศาสตรบณัฑิต สาขาวชิาเทคโนโลยมีลัติมีเดียและแอนิเมชนั มีรายวชิา

ตามโครงสร้างหลกัสูตร ดงัน้ี  

1. หมวดวชิาศึกษาทัว่ไป (ตอ้งเรียนทุกกลุ่มวชิา)  30 หน่วยกติ  

 1.1 กลุ่มวชิาภาษา  ใหเ้ลือกรายวชิาต่อไปน้ีจาํนวน    12 หน่วยกติ 

 GT 101 โครงสร้างภาษาไทย      3(3-0-6)  

 GT 102 พินิจภาษาไทย       3(3-0-6) 

 GT 103 ภาษาไทยเพื่อการส่ือสาร      3(3-0-6) 

 GT 104 ภาษาไทยกบัวฒันธรรม      3(3-0-6) 

 GT 105 ภาษาไทยเพื่ออาชีพ      3(3-0-6) 

 GE 101 ภาษาองักฤษในชีวติประจาํวนั     3(2-2-5)  
 GE 102 ภาษาองักฤษเพื่อการส่ือสาร     3(2-2-5) 

 GE 201 การอ่านภาษาองักฤษเพื่อความเขา้ใจ    3(2-2-5)  
 GE 202 ภาษาองักฤษเพื่ออาชีพ      3(2-2-5)  

1.2 กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์  ใหเ้ลือกรายวชิาต่อไปน้ีจาํนวน   6 หน่วยกติ    

 GH 101 จริยธรรมและทกัษะชีวติ      3(3-0-6)  
 GH 102 ปรัชญาเบ้ืองตน้       3(3-0-6)  

 GH 103 ตรรกศาสตร์       3(3-0-6) 

 GH 104 สารสนเทศเพื่อการสืบคน้     1(1-0-2)  

 GH 105 อารยธรรมโลก       3(3-0-6)  
 GH 106 เวชจริยศาสตร์       3(3-0-6)  

 GH 107 ภาวะผูน้าํและการจดัการสมยัใหม่     3(3-0-6)  

      1.3 กลุ่มวชิาสังคมศาสตร์  ใหเ้ลือกรายวชิาต่อไปน้ีจาํนวน   6 หน่วยกติ 

 GS 101 จิตวทิยาทัว่ไป       3(3-0-6) 

 GS 102 จิตวทิยาเพื่อการพฒันาคุณภาพชีวติและสังคม   3(3-0-6) 

 GS 103 จิตวทิยาสัมพนัธ์เพื่อการดาํเนินชีวติ    3(3-0-6) 

 GS 104 จิตวทิยาการพฒันาภาวะผูน้าํ     3(3-0-6) 

 GS 105 สังคม เศรษฐกิจ การเมืองและประชาคมโลก   3(3-0-6) 

 GS 106 จิตวทิยาสังคม       3(3-0-6) 

 GS 107 เศรษฐศาสตร์ทัว่ไป      3(3-0-6) 

 GS 108 โลกาภิวตัน์ทางเศรษฐกิจและการเมือง    3(3-0-6) 

 GS 109 ความเป็นพลเมืองในระบอบประชาธิปไตย    3(3-0-6) 



 GS 110 กฎหมายในชีวติประจาํวนั     3(3-0-6) 

1.4 กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์และคณติศาสตร์ ใหเ้ลือกรายวชิาต่อไปน้ีจาํนวน 6 หน่วยกติ 

 GC 101  วทิยาศาสตร์ในชีวติประจาํวนั    3(3-0-6)  
 GC 102  วทิยาศาสตร์ เทคโนโลยแีละส่ิงแวดลอ้มเพื่อชีวติ    3(3-0-6)  
 GC 103  เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียนรู้    3(3-0-6)  

 GC 104  กีฬาเพื่อสุขภาพ    3(2-2-5) 

 GC 105  มนุษยแ์ละสภาพแวดลอ้มในโลกแห่งการเปล่ียนแปลง  3(3-0-6)  

 GC 106  ชีวติกบัวทิยาศาสตร์กายภาพ    3(3-0-6)  

 GC 107  คอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้    3(2-2-5)  

         GC 108  การใชค้อมพิวเตอร์เพื่อการวิเคราะห์ขอ้มูล    3(3-0-6)  
 GA 101  คณิตศาสตร์ในชีวติประจาํวนั     3(3-0-6)  

 GA 102  หลกัสถิติ    3(3-0-6)  
2. หมวดวชิาชีพเฉพาะ      เรียนไม่น้อยกว่า   99 หน่วยกติ 

    2.1 กลุ่มวชิาแกนทางคณติศาสตร์และวิทยาศาสตร์    9 หน่วยกติ

 SC 101 โครงสร้างเชิงการคาํนวณแบบไม่ต่อเน่ือง    3(3-0-6) 

SC 102 แคลคูลสั       3(3-0-6)   

 SC 103 ฟิสิกส์        3(2-2-5)  

     2.2 กลุ่มวชิาชีพเฉพาะด้าน           90 หน่วยกติ 

 2.2.1 กลุ่มวชิาชีพบังคับ       72 หน่วยกติ 

MA 101 ศิลปวจิกัษณ์       3(3-0-6) 

MA 102  ปฏิบติัการการใชซ้อฟตแ์วร์สาํเร็จรูปในสาํนกังาน    3(2-2-5) 

MA 103 การเขียนเชิงสร้างสรรคเ์พื่อการออกแบบเกม   3(3-0-6) 

MA 204 ภาพยนตร์เบ้ืองตน้      3(3-0-6) 

MA 205 คอมพิวเตอร์แอนิเมชนั 2 มิติ       3(2-2-5) 

MA 206 การเขียนบทและบทภาพสาํหรับงานแอนิเมชนั    3(3-0-6) 

MA 207 การออกแบบตวัละคร       3(2-2-5) 

MA 208 การคิดเชิงสร้างสรรค ์      3(3-0-6) 

MA 209  กราฟิกส์ 2 มิติ       3(2-2-5) 

MA 210 หลกัการเขียนโปรแกรม       3(3-0-6) 

MA 211 การจดัโครงการสาํหรับงานเทคโนโลยมีลัติมีเดียและแอนิเมชนั 3(2-2-5) 

MA 212 คอมพิวเตอร์แอนิเมชนั 3 มิติ       3(2-2-5) 

MA 213  ปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งมนุษยก์บัคอมพิวเตอร์     3(2-2-5) 



MA 214 การออกแบบเสียงสาํหรับงานแอนิเมชนั    3(2-2-5) 

MA 315 การผลิตงานแอนิเมชนั      3(2-2-5) 

MA 316  การพฒันาเกมเบ้ืองตน้       3(2-2-5) 

MA 317  การผลิตเกม       3(2-2-5) 

MA 318 การใชแ้อนิเมชนัในงานโฆษณา      3(2-2-5) 

MA 319  การออกแบบและพฒันาส่ือบนอินเทอร์เน็ต    3(2-2-5) 

MA 320 การศึกษาเฉพาะเร่ืองทางเทคโนโลยมีลัติมีเดียและแอนิเมชนั 3(3-0-6) 

MA 321 สัมมนาสาํหรับงานเทคโนโลยมีลัติมีเดียและแอนิเมชนั  3(3-0-6) 

MA 322 การทาํเทคนิคพิเศษ      3(2-2-5) 

MA 423 โครงงานสาํหรับงานเทคโนโลยมีลัติมีเดียและแอนิเมชนั 1  3(0-6-3) 

MA 424 โครงงานสาํหรับงานเทคโนโลยมีลัติมีเดียและแอนิเมชนั 2  3(0-6-3) 

 2.3.2 กลุ่มวชิาชีพเลอืก       18 หน่วยกติ 

MA 325 การออกแบบงานแอนิเมชนั     3(2-2-5) 

MA 326 การคิดเชิงสร้างสรรคแ์ละวจิารณ์     3(3-0-6) 

MA 327 การถ่ายภาพเบ้ืองตน้      3(2-2-5) 

MA 328 ดนตรีวจิกัษณ์       3(3-0-6) 

MA 329 กราฟิกส์ 3 มิติ       3(2-2-5) 

MA 330 การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์   3(2-2-5) 

MA 331  การออกแบบกลไกในเกม      3(2-2-5) 

MA 332  ศิลปะร่วมสมยัและเทคโนโลยสีมยัใหม ่    3(2-2-5) 

MA 333 กฎหมายและจริยธรรมวชิาชีพสารสนเทศศาสตร์   3(2-2-5) 

MA 334 การพฒันาโปรแกรมประยกุตบ์นอุปกรณ์พกพา   3(2-2-5) 

MA 335 เทคโนโลยเีวบ็เซอร์วสิ      3(3-0-6) 

MA 336 การโปรแกรมเกม      3(2-2-5) 

MA 437 เทคโนโลยอุีปกรณ์ไร้สาย     3(3-0-6)  

MA 438  อุตสาหกรรมเกมและแอนิเมชนั     3(2-2-5)  

MA 439 การแสดงเสียงในงานแอนิเมชนั     3(2-2-5) 

MA 440 การโปรแกรมเกมแบบออนไลน์     3(2-2-5) 

MA 441 การเป็นผูป้ระกอบการ       3(2-2-5) 

MA 442 ดนตรีประกอบในงานแอนิเมชนั     3(2-2-5) 

MA 443 คอมพิวเตอร์เกมและการจาํลอง     3(2-2-5) 

MA 444 โปรแกรมสาํเร็จรูปสาํหรับการจดัแสงและเงา   3(2-2-5) 



MA 445 การตดัต่อภาพยนตร์       3(2-2-5)   

MA 446 หวัขอ้พิเศษ 1       3(2-2-5) 

MA 447 หวัขอ้พิเศษ 2       3(2-2-5) 

MA 448 หวัขอ้พิเศษ 3       3(3-0-6) 

MA 449 การฝึกงานภาคสนาม      3(0-35-0) 

 

3. หมวดวชิาเลอืกเสรี     เรียนไม่น้อยกว่า     6    หน่วยกติ 

  ให้เลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลกัสูตรมหาวิทยาลยักรุงเทพธนบุรีโดยไม่ซํ้ ากบัรายวิชาท่ีเคยเรียน

มาแลว้ และตอ้งไม่เป็นรายวิชาท่ีกาํหนดให้เรียนโดยไม่นบัหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การสําเร็จหลกัสูตรของ

สาขาวชิาน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3.1.4 แผนการศึกษา 

 

ปีที ่1 ภาคการศึกษาที ่1 

รหัส ช่ือวชิา 
หน่วยกติ 

(ทฤษฎ-ีปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

GC xxx กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 3(3-0-6) 

GH xxx กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์ 3(3-0-6) 

GT xxx กลุ่มวชิาภาษา 3(3-0-6) 

GS xxx กลุ่มวชิาสังคมศาสตร์ 3(3-0-6) 

SC 101 โครงสร้างเชิงการคาํนวณแบบไม่ต่อเน่ือง 3(3-0-6) 

MA 101 ศิลปวจิกัษณ์ 3(3-0-6) 

รวม 18(18-0-36) 

 

 

ปีที ่1 ภาคการศึกษาที ่2 

รหัส ช่ือวชิา 
หน่วยกติ 

(ทฤษฎ-ีปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

GC xxx กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 3(3-0-6) 

GS xxx กลุ่มวชิาสังคมศาสตร์ 3(3-0-6) 

GE xxx กลุ่มวชิาภาษา 3(2-2-5) 

SC 102 แคลคูลสั 3(3-0-6) 

SC 103 ฟิสิกส์ 3(2-2-5) 

MA 102 ปฏิบติัการการใชซ้อฟตแ์วร์สาํเร็จรูปในสาํนกังาน 3(2-2-5) 

MA 103 การเขียนเชิงสร้างสรรคเ์พื่อการออกแบบเกม 3(3-0-6) 

รวม 21(18-6-39) 

 

 

 

 

 

 



ปีที ่2 ภาคการศึกษาที ่1 

รหัส ช่ือวชิา 
หน่วยกติ 

(ทฤษฎ-ีปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

GH xxx กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์  3(3-0-6) 

GE xxx กลุ่มวชิาภาษา 3(2-2-5) 

MA 204 ภาพยนตร์เบ้ืองตน้ 3(3-0-6) 

MA 205 คอมพิวเตอร์แอนิเมชนั 2 มิติ 3(2-2-5) 

MA 206 การเขียนบทและบทภาพสาํหรับงานแอนิเมชนั 3(3-0-6) 

MA 207 การออกแบบตวัละคร 3(2-2-5) 

MA 208 การคิดเชิงสร้างสรรค ์ 3(3-0-6) 

รวม 21(18-6-49) 

 

 

ปีที ่2 ภาคการศึกษาที ่2 

รหัส ช่ือวชิา 
หน่วยกติ 

(ทฤษฎ-ีปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

GE xxx กลุ่มวชิาภาษา 3(2-2-5) 

MA 209 กราฟิกส์ 2 มิติ 3(2-2-5) 

MA 210 หลกัการเขียนโปรแกรม  3(3-0-6) 

MA 211 

 

การจดัโครงการสาํหรับงานเทคโนโลยมีลัติมีเดีย

และแอนิเมชนั 

3(2-2-5) 

MA 212 คอมพิวเตอร์แอนิเมชนั 3 มิติ 3(2-2-5) 

MA 213 ปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งมนุษยก์บัคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

MA 214 การออกแบบเสียงสาํหรับงานแอนิเมชนั 3(2-2-5) 

รวม 21(15-12-36) 

 

 

 

 

 

 



ปีที ่3 ภาคการศึกษาที ่1 

รหัส ช่ือวชิา 
หน่วยกติ 

(ทฤษฎ-ีปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

MA 315 การผลิตงานแอนิเมชนั 3(2-2-5) 

MA 316 การพฒันาเกมเบ้ืองตน้   3(2-2-5) 

MA 317 การผลิตเกม 3(2-2-5) 

MA 318 การใชแ้อนิเมชนัในงานโฆษณา 3(3-2-5) 

MA xxx วชิาเลือก 1 3(2-2-5) 

MA xxx วชิาเลือก 2 3(2-2-5) 

รวม 18(13-12-30) 

 

 

ปีที ่3 ภาคการศึกษาที ่2 

รหัส ช่ือวชิา 
หน่วยกติ 

(ทฤษฎ-ีปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

MA 319 การออกแบบและพฒันาส่ือบนอินเทอร์เน็ต 3(2-2-5) 

MA 320 การศึกษาเฉพาะเร่ืองทางเทคโนโลยมีลัติมีเดียและ

แอนิเมชนั 

3(3-0-6) 

MA 321 สัมมนาสาํหรับงานเทคโนโลยมีลัติมีเดียและ

แอนิเมชนั 

3(3-0-6) 

 

MA 322 การทาํเทคนิคพิเศษ 3(2-2-5) 

MA xxx วชิาเลือก 3 3(2-2-5) 

MA xxx วชิาเลือก 4 3(2-2-5) 

รวม 18(14-8-32) 

 

 

 

 

 

 

 



ปีที ่4 ภาคการศึกษาที ่1 

รหัส ช่ือวชิา 
หน่วยกติ 

(ทฤษฎ-ีปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

MA 423 โครงงานสาํหรับเทคโนโลยีมลัติมีเดียและ

แอนิเมชนั 1 

3(0-6-6) 

MA xxx วชิาเลือก 5 3(2-2-5) 

XX xxx วชิาเลือกเสรี 1 3(3-0-6) 

รวม 9 (5-8-17 ) 

 

 

ปีที ่4 ภาคการศึกษาที ่2 

รหัส ช่ือวชิา 
หน่วยกติ 

(ทฤษฎ-ีปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

MA 424 โครงงานสาํหรับเทคโนโลยีมลัติมีเดียและ

แอนิเมชนั 2 

3(0-6-6) 

MA xxx วชิาเลือก 6 3(2-2-5) 

XXxxx วชิาเลือกเสรี 2 3(3-0-6) 

รวม 9 (5-8-17 ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

แผนการเรียนการฝึกงานภาคสนาม 

          ใหน้กัศึกษาปฏิบติังานการฝึกงานภาคสนาม ในปีการศึกษาท่ี 3 ภาคการศึกษาฤดูร้อน โดย

การ เรียนในปีการศึกษาท่ี 1/1 ถึง 3/2 เหมือนกบัแผนการศึกษาปกติ โดยใชแ้ผนการเรียนตั้งแต่ภาค

การศึกษาท่ี 4/1 ดงัน้ี 

 

ปีที ่ ภาคการศึกษา รหัสวชิา ช่ือวชิา หน่วยกติ 

บรรยาย/ 

ปฏิบัต ิ

3 ภาคการศึกษา

ฤดูร้อน 

MA 449* การฝึกงานภาคสนาม 3(0-35-0) 

รวม 3(0-35-0) 

 

หมายเหตุ * วชิา  MA 450 นบัเป็นวชิาเลือกทางเทคโนโลยมีลัติมีเดียและแอนิเมชนั ให้นกัศึกษาท่ี 

ตอ้งการ ฝึกงาน เรียน  MA 450 แทน MA xxx ไดห้น่ึงวชิา (หากไม่ตอ้งการฝึกงานไม่ตอ้ง 

ลงเรียน MA 450) 

 

ปีที ่ ภาคการศึกษา รหัสวชิา ช่ือวชิา หน่วยกติ 

บรรยาย/ 

ปฏิบัต ิ

4 1 MA 423 

 

MA xxx 

XX xxx 

โครงงานสาํหรับเทคโนโลยีมลัติมีเดีย

และแอนิเมชนั 1 

วชิาเลือก 5 

วชิาเลือกเสรี 1 

3(0-6-6) 

 

3(2-2-5) 

3(3-0-6) 

รวม 9(5-8-17) 

2 MA 424 

 

XX xxx 

โครงงานสาํหรับเทคโนโลยีมลัติมีเดีย

และแอนิเมชนั 2 

วชิาเลือกเสรี 2 

3(0-6-6) 

 

3(3-0-6) 

รวม 6(3-6-12) 

 


