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หมวดที ่1 ข้อมูลทัว่ไป 

1. รหัสและช่ือหลกัสูตร  
ภาษาไทย หลกัสูตรวทิยาศาสตรบณัฑิต สาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ 
ภาษาองักฤษ Bachelor of Science Program in Information Technology 

    
2. ช่ือปริญญาและสาขาวชิา 

ภาษาไทย ช่ือเตม็ หลกัสูตรวทิยาศาสตรบณัฑิต (เทคโนโลยสีารสนเทศ) 
 ช่ือยอ่ วท.บ. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) 
ภาษาองักฤษ ช่ือเตม็ Bachelor of Science (Information Technology) 
 ช่ือยอ่ B.Sc. (Information Technology) 

   
3. วชิาเอก  

ไม่มี 
4. จ านวนหน่วยกติทีเ่รียนตลอดหลกัสูตร 

135 หน่วยกิต 
5. รูปแบบของหลกัสูตร 
 5.1 รูปแบบ     

เป็นหลกัสูตรระดบัคุณวุฒิปริญญาตรีทางวชิาการ หลกัสูตร 4 ปี 
 ทางวชิาการ 
 ทางวชิาชีพหรือปฏิบติัการ 

5.2 ภาษาทีใ่ช้     
จดัการเรียนการสอนเป็นภาษาไทย และหรือภาษาต่างประเทศ 



 
3.1 หลกัสูตร 
 3.1.1 จ านวนหน่วยกติรวมตลอดหลกัสูตร    135 หน่วยกติ 
 3.1.2 โครงสร้างหลกัสูตร 
    1. หมวดวชิาศึกษาทัว่ไป     30 หน่วยกติ 
     1.1  กลุ่มวชิาภาษา      12 หน่วยกิต 
     1.2  กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์       6 หน่วยกิต 
     1.3  กลุ่มวชิาสังคมศาสตร์     6 หน่วยกิต 
     1.4  กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์และคณิตศาสตร์   6 หน่วยกิต 
    2. หมวดวชิาชีพเฉพาะ     99 หน่วยกติ 
     2.1  กลุ่มวชิาแกน      12 หน่วยกิต 
     2.2  กลุ่มเฉพาะดา้น     87 หน่วยกิต 
         กลุ่มประเด็นดา้นองคก์ารและระบบสารสนเทศ             12 หน่วยกิต 
         กลุ่มเทคโนโลยเีพื่องานประยกุต ์   27 หน่วยกิต 
         กลุ่มเทคโนโลยแีละวธีิการทางซอฟตแ์วร์  21 หน่วยกิต 
         กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ   9 หน่วยกิต 
    2.3 กลุ่มวชิาชีพเลือก     18 หน่วยกิต 
    3. หมวดวชิาเลอืกเสรี      6 หน่วยกติ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



3.1.3 รายวชิาในหลกัสูตร  
  1. ความหมายของเลขประจ าวชิา 
    - หมวดวชิาศึกษาทัว่ไป 
     การด าเนินการจดัการศึกษาระดบัปริญญาตรีให้เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลกัสูตร

ระดับปริญญาตรีของคณะกรรมการการอุดมศึกษาและระเบียบข้อบงัคบัอ่ืนๆ ของมหาวิทยาลัย ส่วน
หลกัเกณฑใ์นการใหร้หสัรายวิชาเดิมมหาวิทยาลยัก าหนดเป็นตวัเลข 5 หลกั ในส่วนของหลกัสูตรปรับปรุง
ก าหนดเป็นตวัอกัษร 2 หลกั และตวัเลข 3 หลกั 
 
หลกัเกณฑก์ารใหร้หสัวชิาในหลกัสูตร 
  
 
  หลกัที ่4,5 คือ ล าดับรายวชิา เร่ิมตั้งแต่ 01,02,03 ...99 
   
  หลกัที ่3 คือ ระดับช้ันปีทีค่วรศึกษา 
   1  หมายถึง ชั้นปีท่ี 1 
   2        "  ชั้นปีท่ี 2 
   3        "  ชั้นปีท่ี 3 
   4        "   ชั้นปีท่ี 4 
                         หลกัที ่1,2 คือ รหัสคณะวชิา/สาขาวชิา แทนดว้ยอกัษร 2 ตวั 
   - หมวดวชิาเฉพาะ 
    เลขประจ าวิชาในหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิตสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ
ประกอบดว้ยตวัอกัษรภาษาองักฤษพิมพใ์หญ่ 2 หลกั และตวัเลข 3 หลกั มีความหมายดงัน้ี 
    ล าดบัตวัอกัษรต าแหน่งท่ี 1-2 หมายถึง ของสาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศคือ IT 
    ล าดบัเลขต าแหน่งท่ี 3 หมายถึง ชั้นปีท่ีควรศึกษา 
     เลข 1 หมายถึง ชั้นปีท่ี 1  
     เลข 2 หมายถึง ชั้นปีท่ี 2  
     เลข 3 หมายถึง ชั้นปีท่ี 3  
     เลข 4 หมายถึง ชั้นปีท่ี 4 
    ล าดบัเลขต าแหน่งท่ี 4-5 หมายถึง ล าดบัของวชิา 

 
 
 



 2) รายวชิาตามโครงสร้างหลกัสูตร 
   หลกัสูตรวทิยาศาสตรบณัฑิต สาขาวชิาเทคโนโลยีสารสนเทศมีรายวิชาตามโครงสร้างหลกัสูตร 
ดงัน้ี  
1. หมวดวชิาศึกษาทัว่ไป (ตอ้งเรียนทุกกลุ่มวชิา)     30 หน่วยกติ 
  1.1 กลุ่มวชิาภาษาให้เลอืกรายวชิาต่อไปนีจ้ านวน    12 หน่วยกติ 
 GT 101 โครงสร้างภาษาไทย      3(3-0-6)  
 GT 102 พินิจภาษาไทย       3(3-0-6) 
 GT 103 ภาษาไทยเพื่อการส่ือสาร      3(3-0-6) 
 GT 104 ภาษาไทยกบัวฒันธรรม      3(3-0-6) 
 GT 105 ภาษาไทยเพื่ออาชีพ      3(3-0-6) 
 GE 101 ภาษาองักฤษในชีวติประจ าวนั     3(2-2-5)  
 GE 102 ภาษาองักฤษเพื่อการส่ือสาร     3(2-2-5) 
 GE 201 การอ่านภาษาองักฤษเพื่อความเขา้ใจ    3(2-2-5)  
 GE 202 ภาษาองักฤษเพื่ออาชีพ      3(2-2-5)  

1.2 กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์ให้เลอืกรายวชิาต่อไปนีจ้ านวน   6 หน่วยกติ 
 GH 101 จริยธรรมและทกัษะชีวติ      3(3-0-6)  
 GH 102 ปรัชญาเบ้ืองตน้       3(3-0-6)  
 GH 103 ตรรกศาสตร์       3(3-0-6) 
 GH 104 สารสนเทศเพื่อการสืบคน้     1(1-0-2)  
 GH 105 อารยธรรมโลก       3(3-0-6)  
 GH 106 เวชจริยศาสตร์       3(3-0-6)  
 GH 107 ภาวะผูน้ าและการจดัการสมยัใหม่     3(3-0-6)  
  1.3 กลุ่มวชิาสังคมศาสตร์ ให้เลือกรายวชิาต่อไปนีจ้ านวน   6 หน่วยกติ 
 GS101 จิตวทิยาทัว่ไป       3(3-0-6) 
 GS 102 จิตวทิยาเพื่อการพฒันาคุณภาพชีวติและสังคม   3(3-0-6) 
 GS 103 จิตวทิยาสัมพนัธ์เพื่อการด าเนินชีวติ    3(3-0-6) 
 GS 104 จิตวทิยาการพฒันาภาวะผูน้ า     3(3-0-6) 
 GS 105 สังคม เศรษฐกิจ การเมืองและประชาคมโลก   3(3-0-6) 
 GS 106 จิตวิทยาสงัคม       3(3-0-6) 
 GS 107 เศรษฐศาสตร์ทัว่ไป      3(3-0-6) 
 GS 108 โลกาภิวตันท์างเศรษฐกิจและการเมือง    3(3-0-6) 
 GS 109 ความเป็นพลเมืองในระบอบประชาธิปไตย    3(3-0-6) 



 GS 110 กฎหมายในชีวติประจ าวนั     3(3-0-6) 
1.4 กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ ให้เลอืกรายวชิาต่อไปนีจ้ านวน 6 หน่วยกติ 

 GC 101 วทิยาศาสตร์ในชีวติประจ าวนั    3(3-0-6)  
 GC 102 วทิยาศาสตร์ เทคโนโลยีและส่ิงแวดลอ้มเพื่อชีวติ    3(3-0-6)  
 GC 103 เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียนรู้    3(3-0-6)  
 GC 104 กีฬาเพื่อสุขภาพ    3(2-2-5) 
 GC 105 มนุษยแ์ละสภาพแวดลอ้มในโลกแห่งการเปล่ียนแปลง  3(3-0-6)  
 GC 106 ชีวติกบัวทิยาศาสตร์กายภาพ    3(3-0-6)  
 GC 107 คอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้    3(2-2-5)  
 GC 108 การใชค้อมพิวเตอร์เพื่อการวิเคราะห์ขอ้มูล    3(3-0-6)  
 GA 101 คณิตศาสตร์ในชีวติประจ าวนั     3(3-0-6)  
 GA 102 หลกัสถิติ    3(3-0-6)  
 
2. หมวดวชิาชีพเฉพาะ เรียนไม่น้อยกว่า    99 หน่วยกติ 
 2.1 วชิาแกน     12 หน่วยกติ 
 SC 101 ฟิสิกส์    3(2-2-5)  
 SC 102 พื้นฐานคอมพิวเตอร์และวทิยาการสารสนเทศ    3(3-0-6) 
 SC 103 สถิติส าหรับนกัเทคโนโลยสีารสนเทศ    3(3-0-6) 
 SC 104 คณิตศาสตร์ส าหรับเทคโนโลยสีารสนเทศ    3(3-0-6) 
 
  2.2 วชิาเฉพาะด้าน    87 หน่วยกติ 
   กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ    12 หน่วยกิ 
 IT 210 ความปลอดภยัของระบบสารสนเทศ    3(3-0-6) 
 IT 211 คลงัขอ้มูล    3(3-0-6) 
 IT 315 การท าเหมืองขอ้มูล    3(3-0-6) 
 IT 319 การจดัเก็บและคน้คืนสารสนเทศ    3(3-0-6) 
 
    กลุ่มเทคโนโลยเีพือ่งานประยุกต์  27 หน่วยกิต 
 IT 101 ปฏิบติัการการใชซ้อฟตแ์วร์ส าเร็จรูปในส านกังาน  3(2-2-5) 
 IT 102 การคิดเชิงสร้างสรรค์  3(3-0-6) 
 IT 204  เทคโนโลยมีลัติมีเดีย  3(2-2-5) 
 IT 212 การวเิคราะห์และการออกแบบระบบ   3(3-0-6) 



 
 IT 213 การประยกุตใ์ชเ้ครือข่ายคอมพิวเตอร์  3(3-0-6) 
 IT 214  การเขียนเชิงสร้างสรรคเ์พื่อการออกแบบเกม  3(3-0-6) 
 IT 316 หวัขอ้พิเศษทางเทคโนโลยสีารสนเทศ 1  3(3-0-6) 
 IT 320 หวัขอ้พิเศษทางเทคโนโลยสีารสนเทศ 2      3(3-0-6) 
 IT 321 สัมมนาส าหรับงานดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ  3(3-0-6) 
 
    กลุ่มเทคโนโลยแีละวธีิการทางซอฟต์แวร์   21 หน่วยกิต 
 IT 103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าหรับนกัเทคโนโลยสีารสนเทศ 1 3(2-2-5) 
 IT 205 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าหรับนกัเทคโนโลยสีารสนเทศ 2 3(2-2-5) 
 IT 206 การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์   3(3-0-6) 
 IT 317 การบริหารโครงการซอฟตแ์วร์  3(3-0-6) 
 IT 318 อินเทอร์เน็ตทุกสรรพส่ิง  3(3-0-6) 
 IT 422 โครงงานเทคโนโลยสีารสนเทศ 1  3(0-6-6) 
 IT 423 โครงงานเทคโนโลยสีารสนเทศ 2  3(0-6-6) 
 
    กลุ่มโครงสร้างพืน้ฐานของระบบ   9 หน่วยกติ 
 IT 207 โครงสร้างขอ้มูล    3(3-0-6)  
 IT 208 ระบบฐานขอ้มูล    3(3-0-6)  
 IT 209 ระบบปฏิบติัการ   3(3-0-6) 
 
  2.3 วชิาเลอืก ให้เลอืกรายวชิาต่อไปนีจ้ านวน   18 หน่วยกติ 
 IT 324  การบริหารจดัการระบบฐานขอ้มูล  3(2-2-5)  
 IT 325  ระบบสนบัสนุนการตดัสินใจ  3(2-2-5)  
 IT 326  เทคโนโลยแีละการเขียนโปรแกรมบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 3(2-2-5) 
    และเวลิดไ์วดเ์วบ็ 
 IT 327  ระบบฐานขอ้มูลเชิงวตัถุ  3(2-2-5) 
 IT 328  การออกแบบและพฒันาเกม  3(2-2-5) 
 IT 329  ปัญญาประดิษฐ์  3(2-2-5) 
 IT 330  หลกัการรับรู้จากระยะไกล  3(2-2-5) 
 IT 331  ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์   3(2-2-5) 
 IT 332  คอมพิวเตอร์แอนิเมชนั 2 มิติ  3(2-2-5) 



 IT 333  การออกแบบงานแอนิเมชนั  3(2-2-5) 
 IT 334  ส่ือดิจิทลั  3(2-2-5) 
 IT 335  การพฒันาเกมเบ้ืองตน้  3(2-2-5) 
 IT 336  การใชแ้อนิเมชนัในงานโฆษณา  3(2-2-5) 
 IT 337  ภาพยนตเ์บ้ืองตน้  3(3-0-6) 
 IT 338  การเขียนบทและบทภาพส าหรับงานแอนิเมชนั  3(3-0-6) 
 IT 339  การออกแบบตวัละคร  3(2-2-5) 
 IT 340  การผลิตงานแอนิเมชนั  3(2-2-5) 
 IT 341  การถ่ายภาพเบ้ืองตน้  3(2-2-5) 
 IT 342  กราฟิกส์ 2 มิติ  3(2-2-5) 
 IT 343 ความมัน่คงของเทคโนโลยสีารสนเทศ    3(3-0-6) 
 IT 344 การจดัการความรู้    3(3-0-6) 
 IT 345  กฎหมายและจรรยาบรรณส าหรับเทคโนโลยสีารสนเทศ  3(3-0-6) 
 IT 346  การออกแบบเสียงส าหรับงานแอนิเมชนั  3(3-0-6) 
 IT 347 การศึกษาเฉพาะเร่ืองทางเทคโนโลยสีารสนเทศ 1  3(3-0-6) 
 IT 348 การศึกษาเฉพาะเร่ืองทางเทคโนโลยสีารสนเทศ 2  3(3-0-6) 
 IT 349 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1  3(2-2-5) 
 IT 350 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2  3(2-2-5) 
 IT 351 วศิวกรรมซอฟต์แวร์  3(3-0-6) 
 IT 452  เวบ็เซอร์วสิ  3(2-2-5) 
 IT 453  ตวัแบบการตดัสินใจ   3(2-2-5) 
 IT 454  สถาปัตยกรรมเชิงบริการ  3(2-2-5) 
 IT 455  ขอ้ตกลงระดบัการบริการเทคโนโลยสีารสนเทศ  3(2-2-5) 
 IT 456  องคป์ระกอบและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 
 IT 457  การออกแบบระบบฝังตวั  3(2-2-5) 
 IT 458  วทิยาการเขา้รหสัลบัคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 
 IT 459  การออกแบบกลไกในเกม  3(2-2-5) 
 IT 460  การออกแบบและพฒันาส่ือบนอินเทอร์เน็ต  3(2-2-5) 
 IT 461  ศิลปะร่วมสมยัและเทคโนโลยสีมยัใหม ่  3(2-2-5) 
 IT 462  คอมพิวเตอร์แอนิเมชนั 3 มิติ  3(2-2-5) 
 IT 463  กราฟิกส์ 3 มิติ  3(2-2-5) 
 IT 464  การฝึกงานภาคสนาม  3(0-35-0) 



 
3. หมวดวชิาเลอืกเสรี    เรียนไม่น้อยกว่า  6  หน่วยกติ 
  ให้เลือกเรียนรายวิชาใดๆ ในหลกัสูตรมหาวิทยาลยักรุงเทพธนบุรีโดยไม่ซ ้ ากับรายวิชาท่ีเคยเรียน
มาแลว้ และตอ้งไม่เป็นรายวิชาท่ีก าหนดให้เรียนโดยไม่นบัหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การส าเร็จหลกัสูตรของ
สาขาวชิาน้ี 
 

3.1.4 แผนการศึกษา  
 

ปีที ่1 ภาคการศึกษาที ่1 

รหัส ช่ือวชิา หน่วยกติ 
(ทฤษฎ-ีปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

GC xxx กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 3(x-x-x) 
GH xxx กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์ 3(x-x-x) 
GT xxx กลุ่มวชิาภาษา 3(x-x-x) 
GS xxx กลุ่มวชิาสังคมศาสตร์ 3(x-x-x) 
SC 102 พื้นฐานคอมพิวเตอร์และวทิยาการสารสนเทศ 3(3-0-6) 
SC 104 คณิตศาสตร์ส าหรับเทคโนโลยสีารสนเทศ 3(3-0-6) 

รวม 18(x-x-x) 
 

ปีที ่1 ภาคการศึกษาที ่2 

รหัส ช่ือวชิา หน่วยกติ 
(ทฤษฎ-ีปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

GC xxx กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 3(x-x-x) 
GS xxx กลุ่มวชิาสังคมศาสตร์ 3(x-x-x) 
GE xxx กลุ่มวชิาภาษา 3(x-x-x) 
SC 101 ฟิสิกส์ 3(2-2-5) 
IT 101 ปฏิบติัการการใชซ้อฟตแ์วร์ส าเร็จรูปในส านกังาน 3(2-2-5) 
IT 102 การคิดเชิงสร้างสรรค์ 3(3-0-6) 
IT 103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าหรับนกั

เทคโนโลยสีารสนเทศ 1 
3(2-2-5) 

รวม 21(x-x-x) 



 
 

ปีที ่2 ภาคการศึกษาที ่1 

รหัส ช่ือวชิา หน่วยกติ 
(ทฤษฎ-ีปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

GH xxx กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์  3(x-x-x) 
GE xxx กลุ่มวชิาภาษา 3(x-x-x) 
IT 204 เทคโนโลยมีลัติมีเดีย 3(2-2-5) 
IT 205 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าหรับนกั

เทคโนโลยสีารสนเทศ 2  
3(2-2-5) 

IT 206 การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 
IT 207 โครงสร้างขอ้มูล 3(3-0-6) 
IT 208 ระบบฐานขอ้มูล 3(3-0-6) 

รวม 21(x-x-x) 

 
ปีที ่2 ภาคการศึกษาที ่2 

รหัส ช่ือวชิา หน่วยกติ 
(ทฤษฎ-ีปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

GE xxx กลุ่มวชิาภาษา 3(x-x-x) 
IT 209 ระบบปฏิบติัการ 3(3-0-6) 
IT 210 ความปลอดภยัของระบบสารสนเทศ 3(3-0-6) 
IT 211 คลงัขอ้มูล 3(3-0-6) 
IT 212 การวเิคราะห์และการออกแบบระบบ 3(3-0-6) 
IT 213 การประยกุตใ์ชเ้ครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 
IT 214 การเขียนเชิงสร้างสรรคเ์พื่อการออกแบบเกม 3(3-0-6) 

รวม 21(x-x-x) 
 

 
 
 
 
 



 
 

ปีที ่3 ภาคการศึกษาที ่1 

รหัส ช่ือวชิา หน่วยกติ 
(ทฤษฎ-ีปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

IT 315 การท าเหมืองขอ้มูล 3(3-0-6) 
IT 316 หวัขอ้พิเศษทางเทคโนโลยสีารสนเทศ 1 3(3-0-6) 
IT 317 การบริหารโครงการซอฟตแ์วร์ 3(3-0-6) 
IT 318 อินเทอร์เน็ตทุกสรรพส่ิง 3(3-0-6) 
IT xxx วชิาเลือก  3(x-x-x) 
IT xxx วชิาเลือก  3(x-x-x) 

รวม 18(x-x-x) 

 
ปีที ่3 ภาคการศึกษาที ่2 

รหัส ช่ือวชิา หน่วยกติ 
(ทฤษฎ-ีปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

SC 103 สถิติส าหรับนกัเทคโนโลยสีารสนเทศ 3(3-0-6) 
IT 319 การจดัเก็บและคน้คืนสารสนเทศ 3(3-0-6) 
IT 320 หวัขอ้พิเศษทางเทคโนโลยสีารสนเทศ 2    3(3-0-6) 
IT 321 สัมมนาส าหรับงานดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ 3(3-0-6) 
IT xxx วชิาเลือก  3(x-x-x) 
IT xxx วชิาเลือก  3(x-x-x) 

รวม 18(x-x-x) 

 
ปีที ่3 ภาคการศึกษาฤดูร้อน 

รหัส ช่ือวชิา หน่วยกติ 
(ทฤษฎ-ีปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

IT 464* การฝึกงานภาคสนาม 3(0-35-0) 
รวม 3(0-35-0) 

 
 
 



 
 

ปีที ่4 ภาคการศึกษาที ่1 

รหัส ช่ือวชิา หน่วยกติ 
(ทฤษฎ-ีปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

IT 422 โครงงานเทคโนโลยสีารสนเทศ 1 3(0-6-6) 
IT xxx วชิาเลือก  3(x-x-x) 

XX xxx วชิาเลือกเสรี  3(x-x-x) 
รวม 9(x-x-x) 

 
ปีที ่4 ภาคการศึกษาที ่2 

รหัส ช่ือวชิา หน่วยกติ 
(ทฤษฎ-ีปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

IT 423 โครงงานเทคโนโลยสีารสนเทศ 2 3(0-6-6) 
IT xxx วชิาเลือก  3(x-x-x) 

XX xxx วชิาเลือกเสรี  3(x-x-x) 
รวม 9(x-x-x) 

 


