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ชืDอสถาบันอุดมศึกษา  มหาวทิยาลยักรุงเทพธนบุรี 

คณะ/สาขาวชิา   คณะศิลปกรรมศาสตร์    

    สาขาวชิาการออกแบบทศันศิลป์-การออกแบบผลิตภณัฑ ์

 

หมวดทีD 1. ข้อมูลทัDวไป 

 

1. ชืDอหลกัสูตร 

 ภาษาไทย  หลกัสูตรศิลปกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวชิาการออกแบบทศันศิลป์- 

    การออกแบบผลิตภณัฑ ์

 ภาษาองักฤษ  Bachelor of Fine and Applied Arts Program in Visual Art Design- 

    Product Design 

2. ชืDอปริญญาและสาขาวชิา 

 ภาษาไทย ชืHอเตม็ ศิลปกรรมศาสตรบณัฑิต (การออกแบบทศันศิลป์-การออกแบบ 

    ผลิตภณัฑ)์ 

   ชืHอยอ่  ศป.บ. (การออกแบบทศันศิลป์-การออกแบบผลิตภณัฑ)์ 

 ภาษาองักฤษ ชืHอเตม็  Bachelor of Fine and Applied Arts (Visual Art Design-Product  

    Design) 

   ชืHอยอ่ B.F.A. (Visual Art Design-Product Design) 

 

3. วชิาเอก  

 ไม่มี 

 

4. จํานวนหน่วยกติทีDเรียนตลอดหลกัสูตร 

 127 หน่วยกิต 

 



 

5. รูปแบบของหลกัสูตร 

 5.1 รูปแบบ     

                    เป็นหลกัสูตรระดบัคุณวฒิุปริญญาตรี 4 ปี 

       5.1.1 หลกัสูตรปริญญาตรีทางวชิาชีพ 

£  ทางวชิาการ 

R  ทางวชิาชีพ หรือปฎิบติัการ 

5.2 ภาษาทีDใช้     

      จดัการศึกษาเป็นภาษาไทย หรือภาษาองักฤษ หรือภาษาจีน 

 5.3 การรับเข้าศึกษา    

รับนกัศึกษาไทยและนกัศึกษาต่างชาติ  

 5.4 ความร่วมมือกบัสถาบันอืDน   

เป็นหลกัสูตรเฉพาะของมหาวทิยาลยักรุงเทพธนบุรี 

 5.5 การให้ปริญญาแก่ผู้สําเร็จการศึกษา 

ใหป้ริญญาเพียงสาขาวชิาเดียว  

6. สถานภาพของหลกัสูตรและการพจิารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลกัสูตร 

 6.1 เป็นหลกัสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565 โดยปรับปรุงมาจากหลกัสูตรศิลปกรรมศาสตรบณัฑิต  

สาขาวชิาการออกแบบทศันศิลป์-การออกแบบผลิตภณัฑ ์พ.ศ.2560 ซึH งดาํเนินการตามเกณฑม์าตรฐาน

หลกัสูตรระดบัปริญญาตรี พ.ศ.2558 

6.2 เริHมใชใ้นภาคการศึกษาทีH 1 ปีการศึกษา 2565 เป็นตน้ไป 

6.3 คณะอนุกรรมการพฒันาและปรับปรุงหลกัสูตรศิลปกรรมศาสตรบณัฑิต  

สาขาวชิาการออกแบบทศันศิลป์-การออกแบบผลิตภณัฑ ์พิจารณาหลกัสูตรนี] ในการประชุมครั] งทีH 1/2564 

เมืHอวนัองัคารทีH 7 ธนัวาคม พ.ศ.2564 

6.4 คณะกรรมการสภาวชิาการพิจารณาใหค้วามเห็นชอบในการประชุมครั] งทีH 3/2564 

เมืHอวนัพธุทีH 15 ธนัวาคม พ.ศ.2564 

6.5 สภามหาวทิยาลยัอนุมติัหลกัสูตรในการประชุมครั] งทีH 5/2564 เมืHอวนัพฤหสับดีทีH 17 มีนาคม 

พ.ศ.2565 

7. ความพร้อมในการเผยแพร่หลกัสูตรทีDมีคุณภาพและมาตรฐาน 

หลกัสูตรมีความพร้อมในการเผยแพร่คุณภาพและมาตรฐานตามมาตรฐานคุณวฒิุระดบัปริญญาตรี 

สาขาศิลปกรรมศาสตร์ พ.ศ.2558 ในปีการศึกษา 2567 



 

 

8. อาชีพทีDสามารถประกอบได้หลงัสําเร็จการศึกษา (สมัพนัธ์กบัสาขาวชิา) 

8.1 ศิลปินทางทศันศิลป์ ดา้นจิตรกรรม ประติมากรรม ภาพพิมพ ์คอมพิวเตอร์กราฟิก สืHอผสม เป็น

ตน้ 

8.2 นกัออกแบบ เช่น นกัออกแบบผลิตภณัฑ ์นกัออกแบบสืHอสิHงพิมพ ์เป็นตน้ 

8.3 ผูส้อนศิลปะและนกัวชิาการทางดา้นทศันศิลป์และการออกแบบ เช่น นกัวจิยัทางดา้นทศันศิลป์

และการออกแบบ นกัเขียน/วจิารณ์ทางศิลปะ 

8.4 อาชีพอืHน ๆ ทีHสมัพนัธ์กบังานทางดา้นทศันศิลป์และการออกแบบ เช่น ภณัฑารักษ ์ผูอ้อกแบบ

และจดัการนิทรรศการศิลปะ นกัวาดภาพประกอบประกอบ ธุรกิจส่วนตวัเกีHยวกบังานทางดา้นทศันศิลป์และ

การออกแบบ เป็นตน้ 

 

9.  ชืDอ-สกลุเลขบัตรประจําตัวประชาชน ตําแหน่งทางวชิาการ และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผดิชอบ

หลกัสูตร (ภาคผนวก ค) 

ลาํดบั 

ตาํแหน่ง

ทาง

วชิาการ 

ชื4อ-สกลุ 
คุณวุฒิ

สูงสุด 
สาขาวชิา สถาบันที4สําเร็จการศึกษา 

ปีที4

สําเร็จ 

จาํนวน

ผลงานทาง

วชิาการ 5 ปี 

ย้อนหลงั 

2561-2565 

1 อาจารย ์ นายเมธาสิทธิ.   อดัดก 

1-1020-00361-50-9 

ศ.ม. 

ศ.บ. 

 

ทศันศิลป์ 

ศิลปไทย 

มหาวทิยาลยัศิลปากร 

มหาวทิยาลยัศิลปากร 

2555 

2552 

3 เรื:อง 

เลขที:บตัรประจาํตวั

ประชาชน 

2 อาจารย ์ นางสาวพรวภิา  

สุริยากานต ์

1-1020-00659-65-6 

ศ.ม. 

ศ.บ. 

ทศันศิลป์ 

ทฤษฎีศิลป์ 

มหาวทิยาลยัศิลปากร

มหาวทิยาลยัศิลปากร 

2557 

2555 

3 เรื:อง 

เลขที:บตัรประจาํตวั

ประชาชน 

3 อาจารย ์ นายสมลกัษณ์  วนัทา 

1-1999-00109-40-3 

ศ.ม. 

ศ.บ. 

ทศันศิลป์ 

ประติมากรรม 

มหาวทิยาลยัศิลปากร

มหาวทิยาลยัศิลปากร 

2559 

2554 

3 เรื:อง 

เลขที:บตัรประจาํตวั

ประชาชน 

4 อาจารย ์ นายนพอนนัต ์ บาลิสี  

1-3016-00069-83-1 

ศ.ม. 

ทล.บ. 

 

เครื:องเคลือบดินเผา 

ออกแบบเซรามิก 

มหาวทิยาลยัศิลปากร 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยี

ราชมงคลอีสาน 

2557 

2554 

1 เรื:อง 

เลขที:บตัรประจาํตวั

ประชาชน 

5 อาจารย ์ นายปราเมศวร์  M.F.A. 2557 2 เรื:อง 



ลาํดบั 

ตาํแหน่ง

ทาง

วชิาการ 

ชื4อ-สกลุ 
คุณวุฒิ

สูงสุด 
สาขาวชิา สถาบันที4สําเร็จการศึกษา 

ปีที4

สําเร็จ 

จาํนวน

ผลงานทาง

วชิาการ 5 ปี 

ย้อนหลงั 

2561-2565 

เลขที:บตัรประจาํตวั

ประชาชน 

กลางหมื:นไวย 

1-3099-00413-16-1 

 

ทล.บ. 

 

Ceramic and Glass 

Design 

ออกแบบเซรามิก 

Visva-Bharati University, 

Santiniketan, India  

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยี

ราชมงคลอีสาน 

 

2554 

 

 

10. สถานทีDจัดการเรียนการสอน  

 มหาวทิยาลยักรุงเทพธนบุรี  

 

11. สถานการณ์ภายนอกหรือการพฒันาทีDจําเป็นในการวางแผนหลกัสูตร 

11.1 สถานการณ์หรือการพฒันาทางเศรษฐกจิ 

         สถานการณ์หรือการพฒันาทางเศรษฐกิจทีHนาํมาพิจารณาในการปรับปรุงหลกัสูตร เป็นไปตาม

แผนพฒันาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบบัทีH 12 พ.ศ.2560-2564 โดยไดน้อ้มนาํหลกั “ปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียง” มาเป็นแนวทางในการพฒันา รวมทั]งมีแนวคิดสอดคลอ้งกบัการปรับโครงสร้างประเทศไทยไปสู่

ประเทศไทย 4.0 “เศรษฐกิจทีHขบัเคลืHอนดว้ยความคิดสร้างสรรคแ์ละนวตักรรม” ซึH ง         มีความชดัเจนว่า

ในช่วงแผนพฒันาฯ ฉบบัทีH 11 ประเทศไทยอยูใ่นสถานการณ์ทีHกาํลงัสูญเสียความไดเ้ปรียบอยา่งชดัเจนมาก

ขึ]นทั]งในดา้นตน้ทุนแรงงานและยงัไม่สามารถแข่งขนักบัประเทศทีHมีความกา้วหนา้และความสามารถในการ

แข่งขนัทางนวตักรรมและความคิดสร้างสรรค์ได้ซึH งจะเป็นอุปสรรคสําคญัต่อการพฒันาประเทศเป็น

ประเทศทีHพฒันาแลว้ได ้แผนพฒันาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบบัทีH 12 จึงไดเ้พิHมบทบาทของกลไกภาค

องคค์วามรู้เทคโนโลย ีนวตักรรมและความคิดสร้างสรรคใ์หเ้ป็นเครืHองมือหลกัในการขบัเคลืHอนการพฒันา

ในทุกภาคส่วน โดยมุ่งเน้นการนาํความคิดสร้างสรรคแ์ละการพฒันานวตักรรมเพืHอทาํให้เกิดสิHงใหม่ทีHมี

มูลค่าเพิHมทางเศรษฐกิจทั]งในเรืHองกระบวนการผลิตและรูปแบบผลิตภณัฑ ์รวมถึงเรืHองการพฒันาทรัพยากร

มนุษย ์ยทุธศาสตร์การพฒันาคนสู่สงัคมแห่งการเรียนรู้ตลอดชีวติอยา่งย ัHงยนื สามารถเขา้ถึงแหล่งเรียนรู้และ

องคค์วามรู้ทีHหลากหลาย ทั]งทีHเป็นวฒันธรรมภูมิปัญญา และองคค์วามรู้ใหม่ (ฉบบัทีH 2 พ.ศ.2551-2565) การ

ยกระดบัคุณภาพการศึกษาไทย เพืHอผลิตบณัฑิตและพฒันาบุคลากรทีHมีคุณภาพ พฒันาศกัยภาพอุดมศึกษาใน

การเรียนรู้และความคิดสร้างสรรค ์เพิHมขีดความสามารถในการแข่งขนัของประเทศโลกาภิวตัน์ 

ปัจจุบนัหลายประเทศในฝัHงโลกตะวนัออกและตะวนัตกไดใ้ห้ความสําคญัและนาํงานดา้น

ศิลปวฒันธรรมมาใชป้ระโยชน์ในหลายดา้น ทั]งในแง่ของการเพิHมมูลค่าผลิตภณัฑสิ์นคา้ ซึH งส่งผลไป       สู่



การเพิHมมูลค่าทางเศรษฐกิจดว้ย หลกัสูตรศิลปกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาการออกแบบทศันศิลป์-การ

ออกแบบผลิตภณัฑ ์ไดเ้ปิดกวา้งให้นกัศึกษาเลือกใชสื้Hอ วสัดุ เทคนิค ในการสร้างสรรคง์านทศันศิลป์และ

งานออกแบบอยา่งหลากหลาย  ส่งเสริมการแสดงออกทางศิลปะ การสร้างสรรคที์Hเป็นวฒันธรรมภูมิปัญญา

ร่วมสมยัเท่าทนักบัภาวการณ์ในปัจจุบนั  

11.2 สถานการณ์หรือการพฒันาสังคมและวฒันธรรม 

 ในปัจจุบนัเกิดการเปลีHยนแปลงดา้นสงัคมและวฒันธรรมในยคุโลกาภิวตัน์อยา่งรวดเร็ว      ทั]ง

ในดา้นสาระ รูปแบบ และช่องทางการสืHอสารทีHหลากหลาย การทาํนุบาํรุงศิลปวฒันธรรมไทยและส่งเสริม

การสร้างองคค์วามรู้ดา้นศิลปวฒันธรรม ตลอดจนยุทธศาสตร์กระทรวงวฒันธรรมในการรักษา สืบทอด

วฒันธรรมของธรรมชาติ วฒันธรรมทอ้งถิHนและภูมิปัญญาไทยจึงเป็นสิHงสาํคญั สถานการณ์หรือการพฒันา

สังคมและวฒันธรรม ทีHนํามาพิจารณาวางแผนหลกัสูตรศิลปกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาออกแบบ

ทศันศิลป์-การออกแบบผลิตภณัฑ ์มุ่งในการสร้างบณัฑิตให้เป็นผูมี้ภูมิปัญญาทางศิลปกรรม    บนพื]นฐาน

ความเขา้ใจซาบซึ] งในคุณค่าดา้นภูมิปัญญาและวฒันธรรมไทยอนัดีงามมาแต่ครั] งอดีต รวมถึงเพืHอทีHจะช่วย

ขบัเคลืHอนสังคมและวฒันธรรมไทยไปขา้งหน้าอย่างสมดุล สอดคลอ้งและเหมาะสม           ตามแนว

พระราชดาํริปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  

 นอกจากนั]นงานดา้นศิลปวฒันธรรมทีHเป็นผลงานสร้างสรรคอ์นัมีคุณค่าสูง ยงัสามารถนาํไป

สร้างแรงบนัดาลใจใหแ้ก่คนในชาติ ปลูกฝังทศันคติ ช่วยแกไ้ขปัญหาสังคม ตลอดจนสร้างความภาคภูมิใจ

ในเอกลกัษณ์ของชาติทีHปรากฏในดา้นศิลปะและวฒันธรรม  

 

12. ผลกระทบจากข้อ 11.1 และ ต่อการพฒันาหลกัสูตรและความเกีDยวข้องกบัพนัธกจิของสถาบัน 

12.1 การพฒันาหลกัสูตร  

 ผลกระทบจากสถานการณ์ภายนอกหรือการพฒันาทางสังคมและวฒันธรรม ทาํใหต้อ้งพฒันา

หลกัสูตรศิลปกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาการออกแบบทศันศิลป์-การออกแบบผลิตภณัฑ ์      เพืHอสร้าง

บัณฑิตซึH งจะเป็นกําลังสําคัญในวิชาทางทัศนศิลป์และการออกแบบทีHมีความรู้ความสามารถในการ

สร้างสรรค ์หรือวิจยัทีHเกิดองคค์วามรู้ เพืHอการทาํนุบาํรุงงานศิลปวฒันธรรมของชาติให้เกิดความกา้วหนา้

และเขม้แขง็มัHนคง ทนัยคุสมยั 

12.2 ความเกีDยวข้องกบัพนัธกจิของสถาบัน 

 หลกัสูตรศิลปกรรมศาสตรบณัฑิต มุ่งเนน้สร้างบณัฑิตให้เป็นผูมี้ความรู้ความสามารถในการ

สร้างสรรคโ์ดยให้คุณค่าดา้นภูมิปัญญาและวฒันธรรมไทยอนัดีงาม ซึH งมีความสอดคลอ้งกบัพนัธกิจของ

มหาวิทยาลยัทีHกาํหนดว่า ผลิตบณัฑิตทีHมีความรู้ ความสามารถ พร้อมดว้ยคุณธรรม และจิตสํานึกทีHดีงาม 

ดาํเนินการสอน และใหบ้ริการวิชาการในดา้นทีHมีความพร้อมและเชีHยวชาญแก่สังคม รวมถึงแนวนโยบายทีH

ต้องการให้โอกาสบุคคลเข้าถึงการศึกษา หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ

ทศันศิลป์-การออกแบบผลิตภณัฑ ์จึงมีความสัมพนัธ์กบัพนัธกิจหลกัดา้นการสร้างบณัฑิตของมหาวิทยาลยั



กรุงเทพธนบุรี และเสริมส่งใหม้หาวทิยาลยัทาํหนา้ทีHไดส้มบูรณ์มากยิHงขึ]น 

 

13. ความสัมพนัธ์กบัหลกัสูตรอืDนทีDเปิดสอนในคณะ/สาขาวชิาอืDนของมหาวทิยาลยั 

13.1 รายวชิาทีDเปิดสอนเพืDอให้บริการคณะ/สาขาวชิาอืDน  

 ไม่มี 

13.2 กลุ่มวชิา/รายวชิาในหลกัสูตรทีDเปิดสอนโดยคณะ/สาขาวชิา/หลกัสูตรอืDน 

 หลกัสูตรนี] มีรายวิชาทีHกาํหนดใหน้กัศึกษาตอ้งเรียนจากคณะ/สาขาวิชาอืHน คือ หมวดวิชาศึกษา

ทัHวไป ซึH งประกอบด้วย กลุ่มภาษาเปิดสอนโดยคณะศิลปศาสตร์และสถาบันภาษาต่างประเทศ กลุ่ม

มนุษยศาสตร์และกลุ่มสังคมศาสตร์เปิดสอนโดยคณะรัฐศาสตร์ และกลุ่มวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์เปิด

สอนโดยคณะวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

13.3 การบริหารจัดการ  

ดาํเนินการโดยคณะกรรมการบริหารหลกัสูตร กาํหนดเนื]อหาและกลยทุธ์การสอน ตลอดจน

การวดัและประเมินผล การจดัรายวิชาทีHเกีHยวขอ้งดา้นเนื]อหาสาระในหลกัสูตรทีHนกัศึกษาตอ้งเรียนโดย     มี

หวัหนา้สาขาเป็นผูรั้บผดิชอบหลกัทาํหนา้ทีHประสานกบั คณบดีคณะศิลปกรรมศาสตร์  

อาจารยผ์ูรั้บผิดชอบหลกัสูตรตอ้งมีหน้าทีHประสานงานกบัฝ่ายวิชาการมหาวิทยาลยั รวมถึง

อาจารยผ์ูแ้ทนจากในคณะอืHนทีHเกีHยวขอ้ง ดา้นเนื]อหาสาระการจดัการเรียนและการสอน และความสอดคลอ้ง

กบัมาตรฐานผลการเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดบัปริญญาตรี สาขาวิชาการออกแบบทศันศิลป์-การ

ออกแบบผลิตภณัฑ ์

 

หมวดทีD 2. ข้อมูลเฉพาะของหลกัสูตร 

 

1. ปรัชญา ความสําคญั และวตัถุประสงค์ของหลกัสูตร 

1.1 ปรัชญาและความสําคญั 

      “สร้างบณัฑิตทีHมีคุณธรรม ความรู้ ปัญญา สามารถสร้างสรรคน์วตักรรมทางทศันศิลป์และการ

ออกแบบอยา่งมีปฏิสมัพนัธ์ทางสงัคมและขา้มวฒันธรรม”      

1.2 วตัถุประสงค์ของหลกัสูตร  

 เพืDอสร้างบัณฑิตทีDมีสมรรถนะดงัต่อไปนีV  

 1.2.1 ซืHอสตัยสุ์จริต มีวนิยั มีทศันคติทีHเปิดกวา้ง ยอมรับฟังแนวคิดของผูอื้Hน มีจิตอาสา  

จิตสาํนึกสาธารณะในสาขาวชิาชีพทางศิลปะ 

   1.2.2 รอบรู้ในศาสตร์ทางศิลปกรรม และศาสตร์อืHนทีHเกีHยวขอ้งมีความรู้ในทางศิลปะ      ทีH

สมัพนัธ์กบับริบททางสงัคม ภูมิปัญญาและวฒันธรรม มีความรู้เกีHยวกบัมาตรฐานหรือธรรมเนียมปฏิบติัใน

การประกอบวชิาชีพดา้นศิลปกรรมศาสตร์ในสาขาวชิาทีHศึกษา 



 1.2.3 สามารถคน้ควา้ รวบรวม และประเมินขอ้มูล จากแหล่งขอ้มูลทีHหลากหลายอยา่ง    มี

วจิารณญาณ ปฏิภาณไหวพริบ วเิคราะห์ สงัเคราะห์ และเสนอแนวทางแกไ้ขปัญหา ในการสร้างผลงาน ได้

อยา่งสร้างสรรค ์สามารถบูรณาการความรู้กบัศาสตร์อืHนเพืHอสร้างสรรคผ์ลงานทางวชิาการและวชิาชีพอืHนได ้

และพฒันาทางดา้นศิลปกรรมศาสตร์อยา่งเป็นระบบ 

  1.2.4 มีภาวะผูน้าํ เขา้ใจบทบาทหนา้ทีHของตนเอง รับฟังความคิดเห็นของผูอื้Hน และมนุษย์

สมัพนัธ์ทีHดี สามารถแสดงความคิดเห็นอยา่งมีเหตุผล ตรงไปตรงมา และเคารพในความคิดเห็น 

ทีHแตกต่าง ทาํงานร่วมกบัผูอื้Hนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

  1.2.5 มีความสามารถในการประยกุตใ์ชค้วามรู้เชิงตวัเลข หรือเทคโนโลยทีีHเหมาะสมกบั

งานศิลปกรรม สามารถสืHอสารดว้ยการพดู ฟัง อ่าน เขียนในการสืHอสารทั]งภาษาไทย และภาษาองักฤษ

ตลอดจนใชว้ธีิการสืHอสารทางศิลปกรรม สามารถเลือกใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบคน้ขอ้มูลเพืHอการ

สร้างสรรคผ์ลงานหรือการนาํเสนอผลงานไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

 1.2.6 มีทกัษะปฏิบติัในการแสดงออกและสร้างสรรคง์านทางการออกแบบทศันศิลป์-การ

ออกแบบผลิตภณัฑ ์ตามความถนดัและความสามารถเฉพาะตน สามารถจดันิทรรศการทางดา้นศิลปกรรม

เพืHอเผยแพร่สู่สาธารณชน 

2. แผนพฒันาปรับปรุง 

หลกัสูตรศิลปกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวชิาการออกแบบทศันศิลป์-การออกแบบผลิตภณัฑ ์       มี

แผนการพฒันาปรับปรุงทีHมีรายละเอียดของแผนการพฒันายทุธศาสตร์และตวับ่งชี]การพฒันาปรับปรุงดงันี]  

แผนการพฒันา/เปลีDยนแปลง กลยุทธ์ หลกัฐาน/ดชันีชีVวดั 

1. พฒันาอาจารยใ์หมี้ตาํแหน่งทาง

วชิาการและคุณวฒิุทางการศึกษา

ทีHสูงขึ]น 

ส่งเสริมใหอ้าจารยป์ระจาํหลกัสูตร 

ใหมี้ตาํแหน่งทางวชิาการและคุณวฒิุ

ทางการศึกษาทีHสูงขึ]น 

ตาํแหน่งทางวชิาการ/คุณวฒิุ

ทางการศึกษา 

 

หมวดทีD 3. ระบบการจัดการศึกษา การดาํเนินการ และโครงสร้างของหลกัสูตร 

 

1. ระบบการจัดการศึกษา 

1.1 ระบบ 

 การจดัการศึกษาเป็นแบบทวิภาคโดย 1 ปี แบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ 1 ภาคการศึกษาปกติ 

มีระยะเวลาศึกษาไม่นอ้ยกว่า 15 สัปดาห์ หรือมีการจดัการเรียนการสอนแบบ Module และขอ้กาํหนดต่าง ๆ 

ใหเ้ป็นไปตามขอ้บงัคบัมหาวทิยาลยักรุงเทพธนบุรี วา่ดว้ยการจดัการศึกษาระดบัปริญญาตรี        พ.ศ.2561 

1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน 

 มีการจดัการศึกษาในภาคฤดูร้อน มี 3 ภาคการศึกษา ภาคการศึกษาละ 8 สปัดาห์ 

1.3 การเทยีบเคยีงหน่วยกติในระบบทวภิาค 



 ประกาศทบวงมหาวทิยาลยัและขอ้บงัคบัมหาวทิยาลยักรุงเทพธนบุรี วา่ดว้ยการจดัการศึกษา

ระดบัปริญญาตรี พ.ศ.2561 

 

2. การดาํเนินการหลกัสูตร 

2.1  วนัเวลาในการดาํเนินการเรียนการสอน 

- ภาคเรียนทีH 1 ตั]งแต่เดือนมิถุนายน ถึงเดือนกนัยายน 

- ภาคเรียนทีH 2 ตั]งแต่เดือนพฤศจิกายน ถึงเดือนกมุภาพนัธ์ 

- ภาคฤดูร้อนตั]งแต่เดือนมีนาคม ถึงเดือนพฤษภาคม 

2.2  คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 

      - เป็นผูส้าํเร็จการศึกษาระดบัมธัยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่าจากสถาบนัการศึกษาทีH

กระทรวงศึกษาธิการรับรอง  

- เป็นผูส้าํเร็จการศึกษาประกาศนียบตัรวชิาชีพชั]นสูงหรือเทียบเท่า หรืออนุปริญญา 

     - ผา่นการคดัเลือกตามเกณฑข์องสาํนกังานคณะกรรมการการอุดมศึกษาและ/หรือ เป็นไปตาม

ขอ้บงัคบัมหาวทิยาลยักรุงเทพธนบุรี วา่ดว้ยการจดัการศึกษาระดบัปริญญาตรี พ.ศ.2561 

     - เป็นผูที้Hลงทะเบียนเรียน ตามขอ้บงัคบัมหาวทิยาลยักรุงเทพธนบุรี วา่ดว้ยการจดัการศึกษาใน

ระบบคลงัหน่วยกิต พ.ศ.2564 

2.3 ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า 

                    - นกัศึกษาบางส่วนมีทกัษะพื]นฐานดา้นศิลปะนอ้ย 

2.4 กลยุทธ์ในการดาํเนินการเพืDอแก้ไขปัญหา/ข้อจํากดัของนักศึกษาในข้อ 2.3 

                    - มีการเตรียมการปรับพื]นฐานทกัษะทางศิลปะแก่นกัศึกษาก่อนเขา้รับการศึกษา 

2.5 แผนการรับนักศึกษาและผู้สําเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 

ชัVนปี 
ปีการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 

ปีทีH 1 30 30 30 30 30 

ปีทีH 2 - 30 30 30 30 

ปีทีH 3 - - 30 30 30 

ปีทีH 4 - - - 30 30 

รวม 30 60 90 120 120 

จํานวนทีDคาดว่าจะจบ - - - 30 30 

 

 2.6 งบประมาณตามแผน 



2.6.1 งบประมาณรายรับ (หน่วย บาท)  

 

รายละเอยีดรายรับ 

ปีงบประมาณ 

2565 2566 2567 2568 2569 

1. ค่าบาํรุงการศึกษา 1,170,000 2,240,000 3,510,000 4,410,000 4,410,000 

2. ค่าลงทะเบียน 2,257,500 2,898,000 4,158,000 5,334,000 5,334,000 

รวม 3,427,500 5,138,000 7,668,000 9,744,000 9,744,000 

  

 

 

  2.6.2 ใชง้บประมาณของสาขาวชิาการออกแบบทศันศิลป์-การออกแบบผลิตภณัฑ ์ 

คณะศิลปกรรมศาสตร์ ดงันี]  

รายการ 
งบประมาณประจําปี 

2565 2566 2567 2568 2569 

งบดาํเนินงาน 1,656,000 3,384,000 5,184,000 7,350,000 7,644,000 

งบลงทุน 614,667 1,112,000 1,702,000 2,216,667 2,282,000 

รวมทัVงสิVน 2,458,667 4,448,000 6,808,000 8,866,667 9,128,000 

 

2.6.3 ประมาณการค่าใชจ่้ายต่อหวัในการผลิตนกัศึกษาตามหลกัสูตร 46,050 บาท/คน/ปี 

 

2.7 ระบบการศึกษา 

 ระบบการศึกษาเป็นแบบชั]นเรียน 

2.8  การเทยีบโอนหน่วยกติ รายวชิา และการลงทะเบียนข้ามมหาวทิยาลยั 

 หลกัเกณฑก์ารเทียบโอนใหเ้ป็นไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ, เกณฑม์าตรฐานหลกัสูตร

ระดบัปริญญาตรี พ.ศ.2558, มาตรฐานคุณวฒิุระดบัปริญญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร์ พ.ศ.2558และขอ้บงัคบั

มหาวทิยาลยักรุงเทพธนบุรี วา่ดว้ยการจดัการศึกษาระดบัปริญญาตรี พ.ศ.2561 

 

3. หลกัสูตรและอาจารย์ผู้สอน 

3.1 หลกัสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวชิาการออกแบบทศันศิลป์-การออกแบบผลติภัณฑ์ 

3.1.1 จํานวนหน่วยกติรวมตลอดหลกัสูตร    127 หน่วยกติ 

3.1.2 โครงสร้างหลกัสูตร 

1. หมวดวชิาศึกษาทัHวไป   เรียนไม่นอ้ยกวา่   30 หน่วยกิต 

1.1 กลุ่มวชิาภาษา   12  



1.2 กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์      6 

1.3 กลุ่มวชิาสงัคมศาสตร์     6 

1.4 กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์และคณิตศาสตร์   6  

2. หมวดวชิาเฉพาะ    เรียนไม่นอ้ยกวา่   97 หน่วยกิต 

2.1 วชิาแกน      30  

2.2 วชิาเฉพาะดา้น      67  

   2.2.1 กลุ่มวชิาบงัคบั     42 

2.2.2 กลุ่มวชิาเลือก      15   

2.2.3 กลุ่มวชิาประสบการณ์ภาคสนาม   4 

  3. หมวดวชิาเลือกเสรี เรียนไม่นอ้ยกวา่   6 หน่วยกิต 

3.1.3 รายวชิาในหลกัสูตร  

   1) ความหมายของเลขประจําวชิา 

        หมวดวชิาศึกษาทัDวไป 

          การดาํเนินการจดัการศึกษาระดบัปริญญาตรีใหเ้ป็นไปตามเกณฑม์าตรฐานหลกัสูตร

ระดบัปริญญาตรีของคณะกรรมการการอุดมศึกษาและระเบียบขอ้บงัคบัอืHน ๆ ของมหาวิทยาลยั ส่วน

หลกัเกณฑใ์นการใหร้หสัรายวิชาเดิมมหาวิทยาลยักาํหนดเป็นตวัเลข 5 หลกั ในส่วนของหลกัสูตรปรับปรุง

กาํหนดเป็นตวัอกัษร 2 หลกั และตวัเลข 3 หลกั 

หลกัเกณฑก์ารใหร้หสัวชิาในหลกัสูตร 

 

   

 

 หลกัทีD 5 คือ รหัสตัวเลขของลาํดบัรายวชิา เริHมตั]งแต่ 1-9 

 หลกัทีD 4 คือ รหัสตัวเลขของกลุ่มรายวชิา เริHมตั]งแต่ 0-3 

หลกัทีD 3 คือ รหัสตัวเลขของระดบัชัVนปีทีDควรศึกษา 

   1    หมายถึง ชั]นปีทีH 1 

   2    หมายถึง ชั]นปีทีH 2 

   3    หมายถึง ชั]นปีทีH 3 

   4    หมายถึง ชั]นปีทีH 4 

 หลกัทีD 1, 2 คือ รหัสตัวอกัษรของคณะวชิา/สาขาวชิา 

   

  - หมวดวชิาเฉพาะ 

    เลขประจาํวชิาในหลกัสูตรศิลปกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวชิาการออกแบบ



ทศันศิลป์-การออกแบบผลิตภณัฑ ์ประกอบดว้ยตวัอกัษรภาษาองักฤษพิมพใ์หญ่ 2 หลกั และตวัเลข 3 หลกั 

มีความหมายดงันี]  

    ลาํดบัตวัอกัษรตาํแหน่งทีH 1-2 ของสาขาวชิาการออกแบบทศันศิลป์-การออกแบบ

ผลิตภณัฑ ์คือ หมายถึง VD 

    ลาํดบัเลขตาํแหน่งทีH 3 หมายถึง ชั]นปีทีHควรศึกษา 

เลข 1 หมายถึง ชั]นปีทีH 1  

เลข 2 หมายถึง ชั]นปีทีH 2  

เลข 3 หมายถึง ชั]นปีทีH 3  

เลข 4 หมายถึง ชั]นปีทีH 4 

  ลาํดบัเลขตาํแหน่งทีH 4-5 หมายถึง ลาํดบัของวชิา  

2) รายวชิาตามโครงสร้างหลกัสูตร  

                                     หลกัสูตรศิลปกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวชิาการออกแบบทศันศิลป์-การออกแบบ

ผลิตภณัฑ ์มีรายวชิาตามโครงสร้างหลกัสูตร ดงันี]   

 

1. หมวดวชิาศึกษาทัDวไป  30 หน่วยกติ 

 1.1 กลุ่มวชิาภาษา ให้เลือกเรียนรายวชิาต่อไปนีVจํานวน   12 หน่วยกติ 

  GT 103 ภาษาไทยเพืHอการสืHอสาร       3(3-0-6) 

  GT 105 ภาษาไทยเพืHออาชีพ       3(3-0-6) 

  GE 101 ภาษาองักฤษในชีวติประจาํวนั      3(3-0-6) 

  GE 102 ภาษาองักฤษเพืHอการสืHอสาร      3(3-0-6) 

1.2 กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์ ให้เลือกเรียนรายวชิาต่อไปนีVจํานวน  6 หน่วยกติ

 GH 101 จริยธรรมและทกัษะชีวติ       3(3-0-6) 

 GH 107 ภาวะผูน้าํและการจดัการสมยัใหม่      3(3-0-6) 

      1.3 กลุ่มวชิาสังคมศาสตร์ ให้เลือกเรียนรายวชิาต่อไปนีVจํานวน  6 หน่วยกติ 

  GS 101 จิตวทิยาทัHวไป        3(3-0-6) 

  GS 105 สงัคม เศรษฐกิจ การเมืองและประชาคมโลก    3(3-0-6) 

1.4 กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์และคณติศาสตร์ ให้เลือกเรียนรายวชิาต่อไปนีVจํานวน 6 หน่วยกติ 

  GC 101 วทิยาศาสตร์ในชีวติประจาํวนั     3(3-0-6) 

  GC 103 เทคโนโลยสีารสนเทศเพืHอการเรียนรู้     3(3-0-6)  

2. หมวดวชิาเฉพาะ  เรียนไม่น้อยกว่า 97 หน่วยกติ 

   2.1 วชิาแกน     30 หน่วยกติ 

 VD 101  วาดเส้น 1        3(1-4-4) 



VD 102 วาดเส้น 2        3(1-4-4) 

VD 103 การถ่ายภาพดิจิตอลเบื]องตน้      3(2-2-5) 

VD 104   คอมพิวเตอร์เพืHองานทศันศิลป์และการออกแบบในงาน 2 มิติ  3(2-2-5) 

VD 105 ศิลปะ 2 มิติ        3(2-2-5) 

VD 106 จิตรกรรม        3(1-4-4) 

VD 201 ประวติัศาสตร์ศิลปะและการออกแบบตะวนัตก    3(2-1-5) 

VD 202 ประวติัศาสตร์ศิลปะและการออกแบบตะวนัออก    3(2-1-5) 

VD 203   สุนทรียศาสตร์     3(2-1-5)  

VD 204   วสัดุและสืHอ        3(2-2-5) 

   

       2.2 วชิาเฉพาะด้าน        67 หน่วยกติ 

   2.2.1 กลุ่มวชิาบังคบั        42 หน่วยกติ 

VD 205 ศิลปะ 3 มิติ        3(1-4-4) 

   VD 206   เครืHองปั] นดินเผา        3(1-4-4) 

 VD 207  การเขียนแบบ        3(1-4-4) 

VD 208 คอมพิวเตอร์เพืHองานทศันศิลป์และการออกแบบในงาน 3 มิติ  3(2-2-5) 

  VD 209 แนวความคิดและคุณลกัษณะในงานทศันศิลป์และการออกแบบ          3(2-2-5)         

VD 210   การสร้างสรรคท์างทศันศิลป์และการออกแบบ             3(1-4-4) 

     VD 211  ศิลปะไทย    3(2-2-5) 

     VD 212  การสร้างสรรคศิ์ลปหตัถกรรม      3(1-4-4) 

     VD 301  ประเดน็ศิลปะนานาชาติ       3(2-1-5) 

     VD 302  การออกแบบทศันศิลป์-การออกแบบผลิตภณัฑ ์1    3(1-4-4) 

     VD 303 การออกแบบทศันศิลป์-การออกแบบผลิตภณัฑ ์2    3(1-4-4) 

     VD 403 สมัมนาออกแบบทศันศิลป์-ออกแบบผลิตภณัฑ ์    3(0-6-3) 

     VD 404 ระเบียบวธีิวจิยัเพืHองานออกแบบและการสร้างสรรคง์านศิลปะ  2(2-0-4) 

     VD 405 ศิลปนิพนธ์        4(1-6-5)  

   2.2.2 กลุ่มวชิาเลือก 

    2.2.2.1 กลุ่มวชิาเลือก (การออกแบบทศันศิลป์)   15    หน่วยกติ 

  VD 304  ศิลปะดิจิทลัสร้างสรรค ์       3(1-4-4) 

        VD 305  ศิลปะกบัเรือนร่างมนุษย ์                    3(1-4-4) 

        VD 306 ภาพพิมพ ์   3(1-4-4) 

       VD 307 เทคนิคทางประติมากรรม                                                         3(1-4-4) 



            VD 308 จิตรกรรมภาพคนเหมือน    3(1-4-4) 

      2.2.2.2 กลุ่มวชิาเลือก (การออกแบบผลติภัณฑ์)  15    หน่วยกติ 

       VD 309  การออกแบบแห่งอนาคต   3(1-4-4) 

          VD 310  การออกแบบทีHเนน้มนุษยเ์ป็นศูนยก์ลาง   3(1-4-4) 

        VD 311  การสร้างแบบจาํลองในงานออกแบบผลิตภณัฑ ์   3(1-4-4) 

   VD 312  หลกัธุรกิจในการออกแบบและการเป็นผูป้ระกอบการ   3(1-4-4) 

            VD 313  การนาํเสนอสาํหรับนกัออกแบบ      3(1-4-4) 

 2.2.3 กลุ่มวชิาประสบการณ์ภาคสนาม    4   หน่วยกติ 

   VD 401    การเตรียมฝึกประสบการณ์วชิาชีพ     1(0-2-1) 

     VD 402    การฝึกประสบการณ์วชิาชีพ      3(180)  

3. หมวดวชิาเลือกเสรี  เรียนไม่น้อยกว่า   6  หน่วยกติ 

  ใหเ้ลือกเรียนรายวชิาใด ๆ ในหลกัสูตรของคณะ หรือมหาวทิยาลยักรุงเทพธนบุรีโดยไม่ซํ] ากบัรายวชิา

ทีHเคยเรียนมาแลว้ หรือรายวชิาของคณะทีHกาํหนดไว ้ใหมี้จาํนวนหน่วยกิตรวมไม่นอ้ยกวา่              6 หน่วย

กิต 

 VD 406   ศิลปินมืออาชีพและการสืHอสารทางศิลปะ     3(2-2-5) 

             VD 407   การจดัการทางทศันศิลป์และการออกแบบ    3(1-4-4) 

             VD 408   จิตรกรรมฝาผนงัในพื]นทีHสาธารณะ     3(1-4-4) 

             VD 409   ประวติัการออกแบบอุตสาหกรรม     3(2-1-5) 

 

  3.1.4 แผนการศึกษา 

ปีทีD 1 ภาคการศึกษาทีD 1  

รหัส ชื4อวชิา 
หน่วยกติ 

(ทฤษฎ-ีปฏบิัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 

GC 101 วทิยาศาสตร์ในชีวติประจาํวนั 3(3-0-6)      

GC 103 เทคโนโลยสีารสนเทศเพื:อการเรียนรู้ 3(3-0-6)     

VD 101 วาดเสน้ 1 3(1-4-4)    

VD 102 วาดเสน้ 2 3(1-4-4)   

รวม  12(8-8-20) 

 

ปีทีD 1 ภาคการศึกษาทีD 2 

รหัส ชื4อวชิา 
หน่วยกติ 

(ทฤษฎ-ีปฏบิัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 

GT 103 ภาษาไทยเพื:อการสื:อสาร     3(3-0-6)      



รหัส ชื4อวชิา 
หน่วยกติ 

(ทฤษฎ-ีปฏบิัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 

GT 105 ภาษาไทยเพื:ออาชีพ           3(3-0-6)      

GS 101 จิตวทิยาทั:วไป  3(3-0-6)      

GS 105 สงัคม เศรษฐกิจ การเมืองและประชาคมโลก   3(3-0-6)      

VD 103 ถ่ายภาพดิจิตอลเบืTองตน้       3(2-2-5) 

VD 104 คอมพิวเตอร์เพื:องานทศันศิลป์และการออกแบบในงาน 2 มิติ  3(2-2-5) 

รวม 18(16-8-34) 

 

 

 

 

 

ปีทีD 1 ภาคการศึกษาฤดูร้อน 

รหัส ชื4อวชิา 
หน่วยกติ 

(ทฤษฎ-ีปฏบิัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 

VD 105 ศิลปะ 2 มิติ          3(2-2-5) 

VD 106 จิตรกรรม           3(1-4-4)   

รวม 6(3-6-9) 

 

ปีทีD 2 ภาคการศึกษาทีD 1 

รหัส ชื4อวชิา 
หน่วยกติ 

(ทฤษฎ-ีปฏบิัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 

VD 201 ประวติัศาสตร์ศิลปะและการออกแบบตะวนัตก   3(2-1-5) 

VD 202 ประวติัศาสตร์ศิลปะและการออกแบบตะวนัออก  3(2-1-5) 

VD 203 สุนทรียศาสตร์  3(2-1-5) 

VD 205 ศิลปะ 3 มิติ  3(1-4-4) 

VD 206 เครื:องปัT นดินเผา   3(1-4-4)   

รวม 15(8-11-23) 

 

ปีทีD 2 ภาคการศึกษาทีD 2 

รหัส ชื4อวชิา 
หน่วยกติ 

(ทฤษฎ-ีปฏบิัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 

VD 207    การเขียนแบบ   3(1-4-4) 



รหัส ชื4อวชิา 
หน่วยกติ 

(ทฤษฎ-ีปฏบิัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 

VD 208   คอมพิวเตอร์เพื:องานทศันศิลป์และการออกแบบในงาน 3 มิติ     3(2-2-5) 

VD 209 แนวความคิดและคุณลกัษณะในงานทศันศิลป์และการออกแบบ  3(2-2-5) 

VD 210 การสร้างสรรคท์างทศันศิลป์และการออกแบบ     3(1-4-4)    

รวม 12(6-12-18) 

 

ปีทีD 2 ภาคการศึกษาฤดูร้อน 

รหัส ชื4อวชิา 
หน่วยกติ 

(ทฤษฎ-ีปฏบิัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 

VD 211 ศิลปะไทย    3(2-2-5) 

VD 204 วสัดุและสื:อ    3(2-2-5) 

VD 212 การสร้างสรรคศิ์ลปหตัถกรรม  3(1-4-4) 

รวม 6(5-8-14) 

 

 

ปีทีD 3 ภาคการศึกษาทีD 1 

รหัส ชื4อวชิา 
หน่วยกติ 

(ทฤษฎ-ีปฏบิัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 

GH 101    จริยธรรมและทกัษะชีวติ  3(3-0-6)      

GH 107   ภาวะผูน้าํและการจดัการสมยัใหม่ 3(3-0-6)      

VD 304   

VD 309 

ศิลปะดิจิทลัสร้างสรรค ์(กลุ่มวชิาเลือก การออกแบบทศันศิลป์) หรือ 

การออกแบบแห่งอนาคต (กลุ่มวชิาเลือก การออกแบบผลิตภณัฑ)์ 
3(1-4-4) 

VD 305   

VD 310 

ศิลปะกบัเรือนร่างมนุษย ์(กลุ่มวชิาเลือก การออกแบบทศันศิลป์) หรือ 

การออกแบบที:เนน้มนุษยเ์ป็นศูนยก์ลาง (กลุ่มวชิาเลือก การออกแบบ

ผลิตภณัฑ)์ 

3(1-4-4) 

รวม 12(8-8-20) 

 

ปีทีD 3 ภาคการศึกษาทีD 2 

รหัส ชื4อวชิา 
หน่วยกติ 

(ทฤษฎ-ีปฏบิัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 

VD 306 

VD 311 

ภาพพิมพ ์(กลุ่มวชิาเลือก การออกแบบทศันศิลป์) หรือ 

การสร้างแบบจาํลองในงานออกแบบผลิตภณัฑ ์ 

(กลุ่มวชิาเลือก  การออกแบบผลิตภณัฑ)์ 

 

 3(1-4-4) 

 



VD 307 

VD 312   

เทคนิคทางประติมากรรม (กลุ่มวชิาเลือก การออกแบบทศันศิลป์) หรือ     

หลกัธุรกิจในการออกแบบและการเป็นผูป้ระกอบการ  

(กลุ่มวชิาเลือก การออกแบบผลิตภณัฑ)์ 

3(1-4-4) 

VD 308 

VD 313   

จิตรกรรมภาพคนเหมือน (กลุ่มวชิาเลือก การออกแบบทศันศิลป์) หรือ   

การนาํเสนอสาํหรับนกัออกแบบ (กลุ่มวชิาเลือก การออกแบบ

ผลิตภณัฑ)์ 

3(1-4-4) 

รวม 9(3-12-12) 

 

ปีทีD 3 ภาคการศึกษาฤดูร้อน 

รหัส ชื4อวชิา 
หน่วยกติ 

(ทฤษฎ-ีปฏบิัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 

VD 301 ประเดน็ศิลปะนานาชาติ    3(2-1-5)  

VD 302 การออกแบบทศันศิลป์-การออกแบบผลิตภณัฑ ์1  3(1-4-4) 

 VD 303 การออกแบบทศันศิลป์-การออกแบบผลิตภณัฑ ์2   3(1-4-4) 

รวม 9(4-9-14) 

 

 

ปีทีD 4 ภาคการศึกษาทีD 1 

รหัส ชื4อวชิา 
หน่วยกติ 

(ทฤษฎ-ีปฏบิัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 

GE 101 ภาษาองักฤษในชีวติประจาํวนั   3(3-0-6)      

GE 102 ภาษาองักฤษเพื:อการสื:อสาร 3(3-0-6)      

VD 401   การเตรียมฝึกประสบการณ์วชิาชีพ   1(0-2-1) 

VD 402   การฝึกประสบการณ์วชิาชีพ 3(180) 

รวม 10(6-182-13) 

 

ปีทีD 4 ภาคการศึกษาทีD 2 

รหัส ชื4อวชิา 
หน่วยกติ 

(ทฤษฎ-ีปฏบิัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 

XX xxx หมวดวชิาเลือกเสรี x(x-x-x) 

XX xxx หมวดวชิาเลือกเสรี x(x-x-x) 

VD 403 สมัมนาออกแบบทศันศิลป์-ออกแบบผลิตภณัฑ ์  3(0-6-3) 

 VD 404   ระเบียบวธีิวจิยัเพื:องานออกแบบและการสร้างสรรคง์านศิลปะ   2(2-0-4) 

 VD 405 ศิลปนิพนธ์     4(1-6-5) 



รวม x(x-x-x) 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ระบบการจัดการเรียนการสอน แบ่งเป็น 18 Module ดงันีV 

ลาํดบั ชืDอ Module หน่วย

กติ 

สัปดาห์ รายวชิา ผลลพัธ์การเรียนรู้ 

Module 

1 

เทคโนโลยสีารสนเทศใน

ชีวติประจาํวนั 

6(6-0-12) 6 สปัดาห์ 1. GC 101 วทิยาศาสตร์ใน

ชีวติประจาํวนั 3(3-0-6)      

2. GC 103 เทคโนโลยสีารสนเทศ

เพื:อการเรียนรู้ 3(3-0-6)      

สามารถใชเ้ทคโนโลยี

และสารสนเทศใน

ชีวติประจาํวนั 

Module 

2 

วาดเสน้ 6(2-8-8) 9 สปัดาห์ 1. VD 101 วาดเสน้ 1 3 (1-4-4)    

2. VD 102 วาดเสน้ 2 3(1-4-4)   

สามารถปฎิบติังานวาดเสน้ 

ในรูปทรงหุ่นนิ:ง ทศันี

วทิยา และมนุษย ์

Module 

3 

ไทยศึกษา 

 

6(6-0-12) 6 สปัดาห์ 1. GT 103 ภาษาไทยเพื:อการสื:อสาร 

3(3-0-6)      

2. GT 105 ภาษาไทยเพื:ออาชีพ  

3(3-0-6)      

สามารถใชภ้าษาไทยใน

การสื:อสารและการ

ประกอบอาชีพ 

Module 

4 

จิตวทิยาทั:วไป และสงัคม 

เศรษฐกิจ การเมืองของโลก 

6(6-0-12) 6 สปัดาห์ 1. GS 101 จิตวทิยาทั:วไป 3(3-0-6)      

2. GS 105 สงัคม เศรษฐกิจ การเมือง

และประชาคมโลก 3(3-0-6)      

รู้หลกัจิตวทิยาที:ใชใ้น

สงัคม เศรษฐกิจ การเมือง

ของโลก 



ลาํดบั ชืDอ Module หน่วย

กติ 

สัปดาห์ รายวชิา ผลลพัธ์การเรียนรู้ 

Module 

5 

การถ่ายภาพและ  

การปรับแต่งภาพดว้ย

คอมพิวเตอร์ 

6(4-4-10) 6 สปัดาห์ 1. VD 103 การถ่ายภาพดิจิตอล

เบืTองตน้ 3(2-2-5)  

2. VD 104 คอมพิวเตอร์เพื:องาน

ทศันศิลป์และการออกแบบในงาน 2

มิติ 3(2-2-5) 

สามารถถ่ายภาพเพื:อสร้าง

งานทศันศิลป์และการ

ออกแบบผา่นโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ในรูปแบบ 

งาน 2 มิติ 

Module 

6 

จิตรกรรม 2 มิติ 6(3-6-9) 8 สปัดาห์ 1. VD 105 ศิลปะ 2 มิติ 3(2-2-5) 

2. VD 106 จิตรกรรม 3(1-4-4)   

สามารถใชอ้งคป์ระกอบ

ศิลป์ในงาน 2 มิติ 

Module 

7 

History Art Lovers 9(6-3-15) 6 สปัดาห์ 1. VD 201 ประวติัศาสตร์ศิลปะและ

การออกแบบตะวนัตก 3(2-1-5)  

2. VD 202 ประวติัศาสตร์ศิลปะและ

การออกแบบตะวนัออก 3(2-1-5)  

3. VD 203 สุนทรียศาสตร์ 3(2-1-5)  

รอบรู้ทางสุนทรียะทาง

ประวติัศาสตร์ศิลปะและ

การออกแบบทัTงตะวนัตก

และตะวนัออก  

Module 

8 

ศิลปะ 3 มิติสู่งานดินเผา  6(2-8-8) 9 สปัดาห์ 1. VD 205 ศิลปะ 3 มิติ 3(1-4-4) 

2. VD 206 เครื:องปัT นดินเผา 3(1-4-4)   

สามารถปฎิบติังานพืTนฐาน 

3 มิติ ตลอดจนการ

ปฎิบติังานในกระบวนการ

เครื:องเคลือบดินเผา 

Module 

9 

การเขียนแบบโดยใช้

คอมพิวเตอร์ในงาน 3 มิติ   

6(3-6-9) 8 สปัดาห์ 1. VD 207 การเขียนแบบ 3(1-4-4)  

2. VD 208 คอมพิวเตอร์เพื:องาน

ทศันศิลป์และการออกแบบในงาน 3 

มิติ 3(2-2-5)  

สามารถเขียนแบบและใช้

คอมพิวเตอร์ในโปรแกรม

การออกแบบงานลกัษณะ 3

มิติ 

Module 

10 

แนวคิดในการสร้างสรรค์

ทศันศิลป์และการออกแบบ 

6(3-6-9) 8 สปัดาห์ 1. VD 209 แนวความคิดและ

คุณลกัษณะในงานทศันศิลป์และ 

การออกแบบ 3(2-2-5) 

2. VD 210 การสร้างสรรคท์าง

ทศันศิลป์และการออกแบบ 3(1-4-4)    

หลกัการทางความคิดไป    

สู่แนวทางการสร้างสรรค์

ทางทศันศิลป์และ         

การออกแบบ 

Module 

11 

การใชว้สัดุและสื:อ เพื:อ

สร้างสรรคศิ์ลปหตัถกรรม

ไทย 

9(5-8-14) 10.5 

สปัดาห์ 

1. VD 204 วสัดุและสื:อ 3(2-2-5)  

2. VD 211 ศิลปะไทย 3(2-2-5)  

3. VD 212 การสร้างสรรค ์

ศิลปหตัถกรรม 3(1-4-4)  

สามารถใชว้สัดุและสื:อ 

เพื:อสร้างสรรคผ์ลงาน    

จากภูมิปัญญาสู่การต่อยอด 

เพื:อเกิดคุณค่าทางเศรษฐกิจ 

Module 

12 

ทกัษะชีวติและภาวะผูน้าํ  6(6-0-12) 6 สปัดาห์ 1. GH 101 จริยธรรมและทกัษะชีวติ 

3(3-0-6)        

2. GH 107 ภาวะผูน้าํและการจดั    

การสมยัใหม่ 3(3-0-6)      

มีทกัษะชีวติและภาวะ

ผูน้าํ 



ลาํดบั ชืDอ Module หน่วย

กติ 

สัปดาห์ รายวชิา ผลลพัธ์การเรียนรู้ 

Module 

13.1-2 

(กลุ่มวชิาเลือก                

การออกแบบทศันศิลป์) : 

ศิลปะดิจิทลัและศิลปะ

เรือนร่างมนุษย ์

6(2-8-8) 9 สปัดาห์ 

 

1. VD 304 ศิลปะดิจิทลัสร้างสรรค ์   

3(1-4-4) 

2. VD 305 ศิลปะกบัเรือนร่างมนุษย ์  

3(1-4-4) 

สามารถสร้างสรรคศิ์ลปะ

ดิจิทลัและศิลปะเรือนร่าง

มนุษย ์

Module 

13.2-2 

(กลุ่มวชิาเลือก  

การออกแบบผลิตภณัฑ)์ :  

การออกแบบแห่งอนาคตที:

เนน้มนุษยเ์ป็นศูนยก์ลาง 

6(2-8-8) 1. VD 309 การออกแบบแห่งอนาคต 

3(1-4-4) 

2. VD 310 การออกแบบที:เนน้มนุษย์

เป็นศูนยก์ลาง 3(1-4-4) 

สามารถออกแบบผลิตภณัฑ์

แห่งอนาคตที:เนน้มนุษย์

เป็นศูนยก์ลาง 

Module 

13.1-1 

(กลุ่มวชิาเลือก  

การออกแบบทศันศิลป์) :    

จิตรกรรมประติมากรรม 

และภาพพิมพ ์ 

9(3-12-12) 14 

สปัดาห์ 

 

1. VD 306 ภาพพิมพ ์3(1-4-4) 

2. VD 307 เทคนิคทางประติมากรรม            

3(1-4-4) 

3. VD 308 จิตรกรรมภาพคนเหมือน             

3(1-4-4) 

สามารถสร้างสรรคเ์ทคนิค 

ภาพพิมพ ์เทคนิคทาง

ประติมากรรม และ

จิตรกรรมภาพคนเหมือน  

ในการออกแบบทศันศิลป์              

Module 

13.2-1 

 

(กลุ่มวชิาเลือก  

การออกแบบผลิตภณัฑ)์ : 

องคป์ระกอบของนกั

ออกแบบผลิตภณัฑ ์

9(3-12-12) 1. VD 311 การสร้างแบบจาํลองใน

งานออกแบบผลิตภณัฑ ์3(1-4-4) 

2. VD 312 หลกัธุรกิจในการ

ออกแบบและการเป็นผูป้ระกอบการ 

3(1-4-4) 

3. VD 313 การนาํเสนอสาํหรับ     

นกัออกแบบ 3(1-4-4) 

สามารถสร้างแบบจาํลองใน

งานออกแบบผลิตภณัฑ ์   

รวมไปถึงหลกัธุรกิจใน   

การออกแบบและการเป็น

ผูป้ระกอบการ จนนาํไปสู่

การนาํเสนอสาํหรับนกั

ออกแบบ 

Module 

14 

การสร้างสรรคศิ์ลปะ 

ร่วมสมยั   

9(4-9-13) 11 

สปัดาห์ 

1. VD 301 ประเดน็ศิลปะนานาชาติ 

3(2-1-5)  

2. VD 302 การออกแบบทศันศิลป์-

การออกแบบผลิตภณัฑ ์1 3(1-4-4) 

3. VD 303 การออกแบบทศันศิลป์-

การออกแบบผลิตภณัฑ ์2 3(1-4-4) 

สร้างสรรคศิ์ลปะร่วมสมยั

ในรูปแบบเฉพาะตน 

Module 

15 

ภาษาองักฤษเพื:อ           

การสื:อสาร 

6(6-0-12) 6 สปัดาห์ 

 

1. GE 101 ภาษาองักฤษใน

ชีวติประจาํวนั 3(3-0-6)      

2. GE 102 ภาษาองักฤษเพื:อ 

การสื:อสาร 3(3-0-6)      

สามารถใชภ้าษาองักฤษเพื:อ

การสื:อสารใน

ชีวติประจาํวนั 

Module 

16 

ประสบการณ์ในงาน

วชิาชีพ การออกแบบ

ทศันศิลป์หรือการ

ออกแบบผลิตภณัฑ ์

4(0-182-4) 8 สปัดาห์ 1. VD 401 การเตรียมฝึก

ประสบการณ์วชิาชีพ 1(0-2-1) 

2. VD 402 การฝึกประสบการณ์

วชิาชีพ 3(180) 

มีประสบการณ์วชิาชีพ 

ทางดา้นการออกแบบ

ทศันศิลป์หรือการออกแบบ

ผลิตภณัฑ ์ 



ลาํดบั ชืDอ Module หน่วย

กติ 

สัปดาห์ รายวชิา ผลลพัธ์การเรียนรู้ 

Module 

17 

เลือกเสรี 6  4 สปัดาห์ ใหเ้ลือกเรียนรายวชิาใด ๆ ใน

หลกัสูตรมหาวทิยาลยักรุงเทพธนบุรี

โดยไม่ซํT ากบัรายวชิาที:เคยเรียน

มาแลว้ ใหมี้จาํนวนหน่วยกิตรวม 

ไม่นอ้ยกวา่ 6 หน่วยกิต 

- 

Module 

18 

การสร้างสรรคศิ์ลปะและ

การออกแบบสู่มืออาชีพ   

9(3-12-15) 

 

14 

สปัดาห์ 

1. VD 403 สมัมนาออกแบบ

ทศันศิลป์-ออกแบบผลิตภณัฑ ์ 

3(0-6-3) 

2. VD 404 ระเบียบวธีิวจิยัเพื:องาน

ออกแบบและการสร้างสรรคง์าน

ศิลปะ 2(2-0-4) 

3. VD 405 ศิลปนิพนธ์ 4(1-6-5) 

สามารถสร้างสรรค์

ศิลปะและการออกแบบ

อยา่งมืออาชีพ   

 

 

 

 

 

 

 

3.1.6 คาํอธิบายรายวชิา (Course Description) 

1. หมวดวชิาศึกษาทัDวไป  

1.1 กลุ่มวชิาภาษา  

GT 103  ภาษาไทยเพืDอการสืDอสาร  3(3-0-6) 

 (Thai for Communication) 

     การพฒันาทกัษะการใชภ้าษาไทย ดา้นการฟัง พูด อ่าน เขียน สามารถสืHอสารได้

อยา่งมีประสิทธิภาพ สามารถฟังจบัใจความสาํคญั อ่านจบัใจความ อ่านตีความ และอ่านขยายความ    ฝึกพดู

ในสถานการณ์ต่าง ๆ และนาํเสนอผลการสืบคน้โดยเนน้กระบวนการทกัษะสมัพนัธ์ทางภาษา 

Develop the skills of listening, speaking, reading and writing Thai to 

communicate effectively. Student can listen and understand the main ideas. Student can read and interpret 

the meaning and expand the writing, as well as speech in different scenarios.  Present results of research 

with focusing on the relationship of language skills. 



 GT 105 ภาษาไทยเพืDออาชีพ  3(3-0-6) 

   (Thai  Language for Career) 

   ฝึกทกัษะในรูปแบบต่าง  ๆ ทีHเกีHยวกบังานอาชีพการเขียนเรียงความ ย่อความ 

อธิบายความ ชี]แจงรายงานการปฏิบติังาน จดหมายทีHจาํเป็นต่องานอาชีพฝึกทกัษะ การใชป้ระโยคตามเจตนา

ของการสืHอสาร การวิเคราะห์ สงัเคราะห์ วิจารณ์ การเขียนบนัทึกทีHจาํเป็นในงานอาชีพ การเขียนโนม้นา้วใจ 

การเขียนบทประพนัธ์ทีHเกีHยวขอ้งกบังานอาชีพ การพดูในทีHประชุมชน และในงานของสงัคม 

Train in various skills relating to careers. Write an essay, summary, description, 

work report, letters necessary to the jobs. Use of language according to communicative intentions; 

analyzing, synthesizing, and criticizing. Write memos and minutes, persuasive writing, poetry related to 

career. Speak in public and social gatherings. 

GE 101 ภาษาองักฤษในชีวติประจําวนั  3(3-0-6) 

 (English in Daily Life) 

  ปรับพื]นฐานทกัษะทางภาษาองักฤษทั] ง 4 ทกัษะ(ฟัง  พูด  อ่าน  เขียน) ให้มี

ความสัมพนัธ์กนัแบบบูรณาการ มุ่งเน้นให้มีทกัษะในการสืHอสารทางภาษาในชีวิตประจาํวนัโดยอาศยั

โครงสร้างไวยากรณ์ในระดบัเบื]องตน้ ตลอดจนเนน้ความสามารถในการใชภ้าษาเพืHอการสืHอสารไดอ้ย่าง

ถูกตอ้ง 

Improve four English skills with integration, focusing on communication skills 

in daily life usage through basic grammar structures and the ability to use English to communicate correctly. 

 

GE 102  ภาษาองักฤษเพืDอการสืDอสาร  3(3-0-6) 

  (English for Communication) 

 ฝึกทกัษะทางภาษาองักฤษโดยเนน้ศึกษาและพฒันาความรู้เรืHองรูปภาษา ระดบัคาํ

และไวยากรณ์ เพืHอเพิHมความสามารถในการสืHอสาร ฝึกจบัประเด็นสาํคญัและความคิดจากการอ่าน การฟัง  

ฝึกความคล่องในการสืHอสารดว้ยการพดูและการเขียน 

Focus on English language skills, with emphasis on education and develop 

knowledge about language. The words and grammars use to improve ability to communicate. Train to 

understand key ideas from listening and reading, as well as fluency in oral and written communication. 

1.2 กลุ่มมนุษยศาสตร์  

GH 101  จริยธรรมและทกัษะชีวติ  3(3-0-6) 

 (Ethics and Life Skills) 

  ความหมาย ประเภท คุณค่าและเกณฑต์ดัสิน ตามหลกัคุณธรรม จริยธรรม โดย

นาํหลกัปรัชญาและศาสนา มาเป็นแนวทางในการพฒันาทกัษะชีวิตในการอยูร่่วมกนัในสังคม โดยเนน้การ



สร้างวินยั และมีความตระหนกัในคุณค่าของตนเอง รวมถึงการดาํเนินชีวิตเพืHอการสร้างภูมิคุม้กนัทีHดีและมี

ความสุข 

Study meaning, type, value, and criteria of the principles of moral and virtue by 

using philosophy and religious to guide for the skill of living together in a society. There is a focus in 

building discipline and self-awareness as well as living a happy and healthy life.  

GH 107 ภาวะผู้นําและการจัดการสมัยใหม่     3(3-0-6) 

(Leadership and Modern Management) 

  ทฤษฎีภาวะผูน้าํ คุณสมบติัของผูน้าํ ประเภทของผูน้าํ ผูน้าํในองคก์ารสมยัใหม่ 

บทบาทของผูน้าํในการบริหารองคก์ารและการบริหารการเปลีHยนแปลง การพฒันาเพืHอการเป็นผูน้าํทีHดี การ

เปรียบเทียบผูน้าํในองคก์ารต่าง ๆ และผูน้าํทีHพึงประสงคส์าํหรับสถาบนัการศึกษา หลกัการจดัการองคก์าร 

การพฒันาแนวคิดการจัดการ ประเด็นสําคญัในการจัดการสมัยใหม่ โครงสร้างการบริหาร บุคลากร 

เทคโนโลย ีการสร้างเครือข่าย การจดัการโซ่อุปทาน การใชบ้ริการหน่วยงานภายนอก  

การประยกุตห์ลกัการจดัการสมยัใหม่กบัสถาบนัการศึกษา 

  Students will study about theories of leadership, characteristics of  leadership, 

types of leadership, leadership in modern organization, the roles of leadership in administration 

management, developing to be a good leader, comparing leaders in different organizations, desirable leaders 

in educational organizations, principles of organizational management, development of management 

concepts, major points in modern management, administrative structure, personnel, technology, networking, 

supply chain management, outsourcing, apply of modern management to educational organizations. 

1.3 กลุ่มสังคมศาสตร์ 

GS 101 จิตวทิยาทัDวไป  3(3-0-6) 

 (General Psychology) 

  ประวติัและทฤษฎีทางจิตวิทยาทีHเกีHยวขอ้ง พฤติกรรม พฒันาการของมนุษย  ์

แรงจูงใจ การรับรู้ การเรียนรู้ เชาวน์ปัญญา อารมณ์ บุคลิกภาพและพฤติกรรมทางสงัคม การปรับตวัเพืHอการ

อยูร่่วมกนัในสงัคมมนุษย ์

Study history and theories of psychology and human development in relation to 

behaviors, motivation, perception, learning, emotional intelligence, personality, social behavior, adjustment 

for living in a society. 

  GS 105 สังคม เศรษฐกจิ การเมืองและประชาคมโลก  3(3-0-6) 

  (Society, Economics, Politics and Global Community) 

พฒันาการของสังคม เศรษฐกิจ การเมืองไทย โดยพิจารณาถึงความสัมพนัธ์กบั

โครงสร้างทางสังคม วฒันธรรม เศรษฐกิจ และการเมือง รวมทั] งสถาบนัทีHเกีHยวขอ้งผ่านบทบาทและ



ปฏิสัมพนัธ์ระหว่างโครงสร้างกบัสถาบนัต่าง ๆ เหล่านั]น บทบาทของประเทศไทยในอาเซียน รวมถึง

ประชาคมโลก และผลกระทบของเหตุการณ์ในสงัคมโลกทีHมีต่อสงัคมไทยท่ามกลางพลวตัรของ 

การเปลีHยนแปลงตามกระแสโลก ตลอดจนการดาํเนินชีวติตามหลกัเศรษฐกิจพอเพียง 

  Study the development of social, economic, politic of Thailand by considering 

social, cultural, economic, and politic structures. Study roles of Thailand in Asean and the world’s 

community, impacts from international situations to Thai society, living according to the principle of self-

sufficiency economy. 

1.4 กลุ่มวทิยาศาสตร์และคณติศาสตร์  

GC 101  วทิยาศาสตร์ในชีวติประจําวนั  3(3-0-6) 

 (Sciences in Daily Life) 

พฒันาการของวิทยาศาสตร์ วิวฒันาการทางความคิดของมนุษยจ์ากสมยัดึก    ดาํ

บรรพม์าสู่ยคุวทิยาศาสตร์ในปัจจุบนั วธีิการทางวทิยาศาสตร์ บทบาทของวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีไดแ้ก่ 

สารเคมีในชีวิตประจาํวนั เทคโนโลยีชีวภาพ เทคโนโลยีการอาหาร นาโนเทคโนโลยี เทคโนโลยีพลงังาน 

เทคโนโลยีสารสนเทศ การเปลีHยนแปลงของโลกและผลกระทบทีHมนุษย์ได้รับจากวิวฒันาการของ

เทคโนโลย ีจริยธรรมกบัเทคโนโลย ี

Study science development; changing in human thinking process from primitive 

age to science era; science methods; roles of science and technology such as chemicals in daily life, 

biotechnology, food science technology, nanotechnology, information technology; changing of the world 

and impacts from technology evolution; morality and technology. 

GC 103  เทคโนโลยสีารสนเทศเพืDอการเรียนรู้  3(3-0-6) 

 (Information Technology for Learning) 

ความสําคญัระบบสารสนเทศและระบบสารนิเทศ เพืHอการสืบคน้และแสวงหา

ความรู้ในสังคมยคุตวัเลข และยคุแห่งปัญญาทีHมีผลต่อชีวิตและความเป็นอยูข่องมนุษย ์การศึกษารวบรวม

ขอ้มูล การจดัเก็บขอ้มูลและใชง้านขอ้มูลสนเทศ การสืHอสารและแลกเปลีHยนขอ้มูลข่าวสารบนข่าย         อิน

เทอร์เตอร์  การสร้าง จดัการ และควบคุมสารสนเทศเพืHอการสืบคน้ขอ้มูลข่าวสารทีHสอดคลอ้งกบั     การ

พฒันาวชิาชีพและการเรียนรู้ในสงัคมยคุข่าวสารขอ้มูล  

The importance of information system and general information system to search 

and acquire knowledge in mathematic era and intellectual era that affects human life; studying and collecting 

information; storing and using information; communicating and exchanging information on internet; 

creating, managing, and controlling information to get information that relates to profession and learning in 

informational era. 

2. หมวดวชิาเฉพาะ  



 2.1 วชิาแกน 

  VD 101 วาดเส้น 1  3(1-4-4) 

     (Drawing 1) 

 การปฏิบติัเกีHยวกบัการทดลอง เรียนรู้กระบวนการวาดเส้น ฝึกการสังเกตและ

ถ่ายทอดรูปทรงหุ่นนิHง ดว้ยวิธีการเขียนให้ถูกตอ้งตามหลกัวิชาการ สร้างความเขา้ใจในการเลือกวสัดุให้

เหมาะสม และทดลองการแสดงออกดว้ยเทคนิควธีิการต่าง ๆ   

 Experimental Practice Learn the process of drawing lines. Practice observing and 

portraying still life forms. with a method of writing correctly according to academic principles Build an 

understanding of choosing the right material and experimenting with expressions using different techniques. 

  VD 102  วาดเส้น 2  3(1-4-4) 

     (Drawing 2) 

ปฏิบติัการวาดเส้นการสังเกต และถ่ายทอดความเขา้ใจเกีHยวกบัหลกัการทาง

ทศันียวทิยา รูปทรงจากธรรมชาติ ทิวทศัน์ และมนุษย ์ดว้ยเทคนิควธีิการต่าง ๆ การเลือกใชว้สัดุใหเ้หมาะสม 

ศึกษาและปฏิบติังานทั]งในชั]นเรียนและนอกสถานทีH  

     Practice drawing operation and convey an understanding of the principles of 

visual science Shapes from nature, landscapes, and humans through various techniques, choosing the right 

materials. Study and work both in class and outside. 

  VD 103     การถ่ายภาพดจิิตอลเบืVองต้น      3(2-2-5) 

     (Introduction to Digital Photography)  

     หลกัการและเทคนิคการถ่ายภาพดิจิตอลเบื]องตน้ เพืHอให้มีความรู้ความเขา้ใจใน

เรืH องกล้องถ่ายภาพขั]นพื]นฐานทีHสําคัญ การจัดแสงขั]นพื]นฐานในสตูดิโอ และนอกสถานทีH  โดยใช้

กระบวนการปฏิบัติการถ่ายภาพจากกล้องดิจิตอลและการตกแต่งภาพ เพืHอสร้างผลงานและพฒันา

ลกัษณะเฉพาะตนในการถ่ายทอดมุมมอง  

     Basic principles and techniques of digital photography to understand the basics 

of cameras that are important basic. Lighting in the studio and out of place Using the process of digital 

camera photography and image retouching to create works and develop individual characteristics in 

conveying. 

  VD 104  คอมพวิเตอร์เพืDองานทศันศิลป์และการออกแบบในงาน 2 มิติ 3(2-2-5) 

     (Two Dimension Computer for Visual arts and Design) 

     การใชง้านโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพืHอการสร้างและการจดัการภาพกราฟิก การ

ตกแต่งแกไ้ขภาพหรือการจดัการเกีHยวกบัภาพตดัต่อปรับแต่ง การสร้างองคป์ระกอบสู่การสร้างสรรคผ์ลงาน

ในรูปแบบ 2 มิติ โดยใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ 



     Using computer programs for creating and manipulating graphics Retouching, 

editing photos or manipulating editing photos. Creating elements to create works in Two-dimensional 

format by using computer programs. 

  VD 105      ศิลปะ 2 มิติ   3(2-2-5) 

     (Two-dimensional Arts) 

     ความรู้ความเขา้ใจเนื]อหา หลกัการงานศิลปะในลกัษณะ 2 มิติ การใชท้ศันธาตุ

ทางศิลปะ ไดแ้ก่ จุด เส้น นํ] าหนัก สี ลกัษณะพื]นผิว ทีHว่าง โดยใชห้ลกัการเบื]องตน้สําหรับการสร้างงาน

ศิลปะ เช่น จงัหวะ สัดส่วน การเนน้ การแปรเปลีHยน ดุลยภาพ เอกภาพ เป็นตน้ เนน้การฝึกปฏิบติังานทกัษะ

และสร้างสรรค ์

     Content cognition principles of art in two dimensions, the use of visual elements 

such as points, lines, tone, colors, textures, and spaces by applying basic principles for creating art such as 

rhythm, proportions, emphasis, variation, balance, unity, etc. Emphasis on skill training and practice create. 

  VD 106  จิตรกรรม  3(1-4-4)

     (Painting) 

    ปฏิบติังานจิตรกรรมขั]นพื]นฐาน ฝึกการสังเกตและการถ่ายทอดรูปทรง ทฤษฎี

การใชสี้ เน้นการประสานสัมพนัธ์กนัของเส้น สี นํ] าหนัก แสงเงา และลกัษณะพื]นผิวทีHประกอบกนัเป็น

รูปทรงและทีHว่างตามระเบียบกฎเกณฑ์ของธรรมชาติ เช่น รูปทรงสิHงมีชีวิต วตัถุหุ่นนิHง ทิวทศัน์ เป็นตน้ 

วจิารณ์แนะนาํเป็นรายบุคคลและเป็นกลุ่ม มีการศึกษานอกสถานทีH  

    Basic painting practice, by observing and representing for forms, including color 

theories, focus on integration of line, color, value, light-shadow, and texture that unite into forms and space 

under the rules of nature such as living forms, still-life objects, and landscapes. This course requires study 

and practice both in classroom and offsite. Critics and suggestions are provided to individual and as a group. 

  VD 201  ประวติัศาสตร์ศิลปะและการออกแบบตะวนัตก  3(2-1-5)  

   (History of Western Art and Design)  

   ความเคลืHอนไหวดา้นรูปแบบและเนื]อหาของศิลปะและการออกแบบตะวนัตก 

ในยุคสมัยต่าง ๆ ตั] งแต่ศิลปะยุคคลาสสิคจนถึงศิลปะสมัยใหม่ เปรียบเทียบศิลปะในยุคเหล่านั] นกับ

สภาพแวดลอ้มทางสงัคม เศรษฐกิจ การเมือง โดยเนน้เฉพาะผลงานและแนวความคิดในการสร้างสรรคข์อง

ศิลปินและนกัออกแบบทีHโดดเด่นและมีความสาํคญัในแต่ละยคุ 

     Movement in form and content of Western art and design in different eras from 

classical to modern art Compare the arts of those eras with the social, economic, and political environments, 

with particular emphasis on the works and creative concepts of prominent and important artists and 

designers of each era.  



  VD 202 ประวติัศาสตร์ศิลปะและการออกแบบตะวนัออก  3(2-1-5) 

   (History of Eastern Art and Design) 

   แนวความคิดหลกัในศิลปะและการออกแบบตะวนัออก วิเคราะห์ศิลปกรรม

สาํคญัทีHสะทอ้นให้เห็นเอกลกัษณ์และลกัษณะร่วม อนัมีความสัมพนัธ์กนัระหว่างการแสดงออกทางศิลปะ

และการออกแบบกบัพื]นฐานทางวฒันธรรมตะวนัออก 

 Main concepts in oriental art and design. Analyze important works of art that 

reflect uniqueness and common characteristics. which is related to the expression of art and design and the 

basis of Eastern culture. 

  VD 203  สุนทรียศาสตร์  3(2-1-5) 

       (Aesthetics) 

       ความหมายของสุนทรียศาสตร์ ทฤษฎีวา่ดว้ยความงาม แนวคิดทางศิลปะและการ

ออกแบบ ทีHส่งผลต่อทศันคติของมนุษย ์รวมถึงหลกัการวิจารณ์ วิเคราะห์ ตีความ สุนทรียศาสตร์แต่ละยคุ

สมยั รสนิยม และการประเมินคุณค่าทางสุนทรียศาสตร์ โดยเนน้การแสดงความคิดเห็น อยา่งเป็นระบบ 

       the meaning of aesthetics beauty theory concept art and design affecting human 

attitudes including principles of criticism, analysis, interpretation, aesthetics of each period, taste and 

aesthetic evaluation. with an emphasis on expressing opinions systematically. 

VD 204 วสัดุและสืDอ  3(2-2-5)  

      (Materials And Media) 

     คุณลกัษณะ คุณสมบติั โครงสร้างความสมัพนัธ์ระหวา่งองคป์ระกอบพื]นฐาน

ของวสัดุและการใชสื้HอทีHหลากหลาย รวมถึงความหมายของวสัดุและสืHอประเภทต่าง ๆไปสู่กระบวนการ  ทีH

เกีHยวขอ้งในการผลิตหรือสร้าง สาํหรับงานศิลปะและการออกแบบ 

     Characteristics, properties, structure of relationships between the basic 

composition of materials and the use of various media. including the meaning of different types of 

materials and media to the processes involved in producing or creating for art and design. 

 

 2.2 วชิาเฉพาะด้าน   

  2.2.1 กลุ่มวชิาบังคบั 

  VD 205  ศิลปะ 3 มิติ  3(1-4-4) 

     (Three-dimensional Arts) 

     ความรู้ความเขา้ใจงานศิลปะในลกัษณะ 3 มิติ การฝึกปฏิบติัการทกัษะ           การ

สงัเกต การทดลองสร้างรูปทรงในกระบวนการสร้างมิติ ความสมัพนัธ์ของขนาดและพื]นทีHวา่ง รวมถึงการ

เลือกใชว้สัดุใหเ้หมาะสมกบัเทคนิควธีิการ     



     Knowledge and understanding of Three-dimensional art, practice on 

observation skills, and experiment with creating shapes in the process of creating dimensions. The 

relationship of size and space including the selection of materials to suit the techniques and methods. 

  VD 206  เครืDองปัVนดนิเผา  3(1-4-4) 

    (Ceramic) 

     ความหมาย ความสาํคญัของเครืHองปั] นดินเผา วตัถุดิบ ปฏิบติัการขึ]นรูปดว้ย

กรรมวธีิต่าง ๆ การตกแต่ง การเคลือบ และกระบวนการเผาสาํหรับผลิตภณัฑเ์ครืHองปั] นดินเผา  

     Studying definition and importance of the pottery, raw materials, forming 

processed techniques with decorative glazing and firing process for pottery products, are covered in this 

subject.   

  VD 207  การเขยีนแบบ  3(1-4-4) 

     (Writing and drafting)  

     กระบวนการเขียนแบบงานออกแบบ ความเขา้ใจในหลกัการและเครืHองมือ

พื]นฐานในการปฏิบติัการเขียนแบบเบื]องตน้ การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการเขียนแบบ 

     Design drawing process. An understanding of basic principles and tools in 

basic drafting practice. The use of computer programs in drawing. 

  VD 208  คอมพวิเตอร์เพืDองานทศันศิลป์และการออกแบบในงาน 3 มิติ 3(2-2-5) 

      (Three Dimension Computer for Visual Arts and Design) 

     การใชง้านโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพืHอการออกแบบและการสร้างแบบจาํลอง  

3 มิติ การสร้างรูปทรง การใชสี้ การสร้างพื]นผวิ เป็นตน้ ในรูปแบบงาน 3 มิติ เสมือนจริง 

     Using computer programs for designing and creating 3D models, creating 

shapes, using colors, creating textures, etc. in the form of 3D virtual works. 

  VD 209      แนวความคดิและคุณลกัษณะในงานทศันศิลป์และการออกแบบ       3(2-2-5) 

     (Concept and Characteristic of Visual and Design) 

   หลกัการ แนวความคิด กระบวนการแสดงออกในงานทศันศิลป์และ 

การออกแบบ ทีHสอดคลอ้งกบัคุณลกัษณะของงานทศันศิลป์และการออกแบบเฉพาะตน 

         Principles, concepts, processes of expression in visual arts and design. That 

corresponds to the characteristics of visual arts and individual designs. 

 

  VD 210  การสร้างสรรค์ทางทศันศิลป์และการออกแบบ         3(1-4-4) 

        (Creative of Visual Art Design ) 



     ปฏิบติัการสร้างสรรคท์างทศันศิลป์และการออกแบบทดลอง คน้หา และพฒันา

แนวความคิด โดยปฏิบติังานดว้ยสืHอ วสัดุ และวธีิการต่าง ๆ เพืHอใหน้กัศึกษาแสดงความคิดสร้างสรรคต์าม

ลกัษณะเฉพาะบุคคล 

     Creative practice in visual arts and experimental design, searching and 

developing ideas. By working with media, materials and various methods for students to express their 

creativity according to their individual characteristics. 

  VD 211 ศิลปะไทย   3(2-2-5) 

     (Thai Art) 

     ศึกษาคุณค่าและเอกลกัษณ์ไทยจากการศึกษาภาพจิตรกรรมฝาผนงั ปฏิบติั   การ

เขียนรูปทรงตวัภาพไทย ลายไทยลวดลายต่าง ๆ และสีในงานจิตรกรรมไทย 

     Students study the value and uniqueness of Thailand from the mural, practice 

drawings of Thai shaped pattern, Thai ornament, Thai patterns, and coloring in Thai painting. 

   VD 212  การสร้างสรรค์ศิลปหัตถกรรม  3(1-4-4)

      (Creative arts and crafts) 

         ความเขา้ใจในศิลปะและวฒันธรรมอนัเกิดจากภูมิปัญญาทอ้งถิHน เห็นคุณค่าและ

ความสาํคญัของงานหตัถศิลป์ทีHเป็นตน้ทุนทางวฒันธรรมของพื]นทีH เรียนรู้กระบวนการตลอดจนไป 

สู่การสร้างสรรคผ์ลงานจากภูมิปัญญาสู่การต่อยอดเพืHอเกิดมูลค่าทางเศรษฐกิจ 

    Understanding of arts and culture arising from local wisdom Realize the value 

and importance of handicrafts as the cultural cost of the area. Learn the process as well as to create works 

from wisdom to further development for economic value. 

  VD 301 ประเดน็ศิลปะนานาชาติ  3(2-1-5) 

     (International Art in Topics) 

   สาํรวจประเดน็สาํคญัในโลกศิลปะร่วมสมยั เนื]อหา รูปแบบ ความคิด ความ

เคลืHอนไหว และการนาํเสนองานศิลปะในระดบัภูมิภาค และนานาชาติ ดว้ยวธีิการคิดการสืHอสารแบบ 

การขา้มวฒันธรรม และสหศาสตร์ 

   Explore key themes in the contemporary art world: content, styles, ideas, 

movement. and the presentation of regional and international art through a cross-cultural and 

interdisciplinary communication approach. 

 

 

 

 



  VD 302  การออกแบบทศันศิลป์-การออกแบบผลติภัณฑ์ 1  3(1-4-4) 

     (Visual Art Design-Product Design 1)    

     การสร้างสรรคใ์นรูปแบบเฉพาะตวัภายใตห้วัขอ้ทีHกาํหนดทางดา้นการออกแบบ

ทศันศิลป์/การออกแบบผลิตภณัฑ ์ประกอบกบัแนะนาํแนวทางพฒันาผลงาน การแกปั้ญหา 

ต่าง ๆ ระหวา่งการสร้างสรรคเ์ป็นรายบุคคลและเป็นกลุ่ม ประเมินผลและวดัผลการศึกษาจากผลงาน 

และพฒันาการของการสร้างสรรค ์

     The individual creation under subjects given for the visual design / product 

design, and guiding of how to develop the artwork as well as troubleshooting during practices as 

individual and as a group. Evaluation and grading as individual and as a group come from evaluation and 

measurement of artwork and development of creation. 

  VD 303      การออกแบบทศันศิลป์-การออกแบบผลติภัณฑ์ 2  3(1-4-4) 

     (Visual Art Design-Product Design 2) 

     การสร้างสรรคท์างดา้นการออกแบบทศันศิลป์/การออกแบบผลิตภณัฑ ์ 

สร้างผลงานตามแนวทางเฉพาะบุคคล แนะนาํแนวทางพฒันาผลงานและการแกปั้ญหาต่าง ๆ ระหวา่ง 

การสร้างสรรคเ์ป็นรายบุคคลและเป็นกลุ่ม ประเมินผลและวดัผลการศึกษาจากผลงานและพฒันาการของ

การสร้างสรรค ์

     Creativity in Visual Arts/Product Design Create a portfolio according to an 

individual approach. Introduce ways to develop results and to solve problems between individual and 

group creations. Evaluate and measure the results of studies based on the results and developments of 

creativity. 

  VD 403 สัมมนาออกแบบทศันศิลป์-ออกแบบผลติภัณฑ์  3(0-6-3)  

     (Visual Art-Product Design Seminar) 

        อภิปรายประเดน็ต่างๆ ในการสร้างสรรคผ์ลงานการออกแบบทศันศิลป์/ 

การออกแบบผลิตภณัฑ ์เกีHยวกบัพฒันาการทางความคิด รูปแบบการสร้างสรรคจ์ากการคน้ควา้ทดลองและ

การแกปั้ญหาต่าง ๆ ระหว่างการสร้างสรรค ์ประเมินผลและวดัผลการศึกษาจากพฒันาการของ             การ

สร้างสรรค ์อนันาํไปสู่ผลงานทีHมีความพร้อมสาํหรับเสนอหวัขอ้ศิลปนิพนธ์ 

   Discuss issues in creating works of visual art design/product design about the 

development of thinking creative style through experimentation and problem-solving during creativity 

Evaluate and measure educational results based on creative development. which leads to the works that are 

ready for presenting the topic of art thesis. 

  VD 404 ระเบียบวธีิวจัิยเพืDองานออกแบบและการสร้างสรรค์งานศิลปะ 2(2-0-4) 

 (Research Methodology for Art Design and Creation)   



 ความหมาย หลกัการและระเบียบวธีิวจิยัทางทศันศิลป์และการออกแบบ  

การเขียนเคา้โครงการวจิยั การวางแผนการวจิยัสร้างสรรค ์การรวบรวมขอ้มูล การวเิคราะห์ขอ้มูล  

และสรุปผลวจิยัสร้างสรรคเ์พืHอใชใ้นการประกอบการสร้างสรรคศิ์ลปะและการออกแบบ 

 Definition, principles and research methods in visual arts and design. research 

outline creative research planning data collection data analysis and summarize the results of creative 

research to be used in the creation of art and design. 

  VD 405 ศิลปนิพนธ์  4(1-6-5) 

     (Art Thesis) 

     ปฏิบติัศิลปนิพนธ์ทางดา้นการออกแบบทศันศิลป์/การออกแบบผลิตภณัฑ ์ตาม

จุดมุ่งหมายทีHไดรั้บอนุมติัจากคณะกรรมการพิจารณาหวัขอ้ศิลปนิพนธ์ ดาํเนินการวเิคราะห์ปัญหาทางดา้น

ความคิด รูปแบบ และเทคนิคตามแนวทางเฉพาะบุคคล ภายใตก้ารควบคุมของอาจารยที์Hปรึกษา ศิลปนิพนธ์

ทีHสมบูรณ์ตอ้งประกอบดว้ย ผลงานสร้างสรรค ์เอกสารประกอบการสร้างสรรคศิ์ลปนิพนธ์ และเผยแพร่

ผลงานในรูปแบบนิทรรศการสู่สาธารณชน 

 

        Students have to make an art thesis according to the committee’s approval. The 

thesis has to analyse problems about idea, form and individual technique. The thesis will be look after by a 

supervisor. The complete art thesis would have to include a creative work and documents explaining the 

process. 

 2.2.2 กลุ่มวชิาเลือก      

 2.2.2.1 กลุ่มวชิาเลือก (การออกแบบทศันศิลป์)  

    VD 304  ศิลปะดจิิทลัสร้างสรรค์  3(1-4-4) 

     (Digital Arts)  

สร้างสรรคง์านศิลปะทีHผลิตโดยการใชเ้ทคโนโลยดิีจิทลั ตามแนวความคิด

สร้างสรรคท์างทศันศิลป์ มาใชใ้นการสร้างศิลปะรูปแบบคอมพิวเตอร์กราฟฟิก ภาพเคลืHอนไหว ศิลปะ

เสมือนจริง และศิลปะแบบอินเทอร์แอคทีฟ รวมถึงสืHอใหม่และศิลปะร่วมสมยั เพืHอรวมรูปแบบของ 

การผลิตงานศิลปะการออกแบบทีHสร้างจากดิจิตอลและคอมพิวเตอร์ 

     Create art produced using digital technology. according to the creativity in 

visual arts Used to create art forms, computer graphics, animation, virtual art and interactive art. including 

new media and contemporary art to combine forms of art production, digital and computer generated 

design. 

 

 



 

     VD 305 ศิลปะกบัเรือนร่างมนุษย์   3(1-1-4) 

      (Body Art) 

      ความรู้ ความเขา้ใจศิลปะบนร่างกายดว้ยวธีิเทคนิคทีHหลากหลาย ทีHสมัพนัธ์กบั

บริบทสงัคมร่วมสมยั รวมไปถึงการสืHอสารบนพื]นทีHของร่างกาย ตามแนวทางสร้างสรรคล์กัษณะเฉพาะ

บุคคลทีHนาํไปสู่แนวทางวชิาชีพ 

      Knowledge and understanding of body art through a variety of techniques 

related to the contemporary social context including communication on the body area according to the 

creative approach to the individual characteristics leading to the professional approach. 

    VD 306 ภาพพมิพ์  3(1-4-4) 

     (Printmaking)  

     ปฏิบติัเกีHยวกบักระบวนการภาพพิมพป์ระเภทต่าง ๆ เช่น โมโนพรินท ์ภาพพิมพ์

แกะไม ้ภาพพิมพซิ์ลคส์กรีน เป็นตน้ การสร้างแม่พิมพแ์ละการพิมพ ์ความเขา้ใจคุณลกัษณะเฉพาะของภาพ

พิมพ ์ความสมัพนัธ์ระหวา่งการแสดงออกกบัเทคนิค วจิารณ์แนะนาํเป็นรายบุคคลและเป็นกลุ่ม 

     This subject is about printmaking such as mono print, woodcut, silk screen etc. 

Students have to build printing plates and printed. They are required to understand the properties of 

printmaking and the relationship between expressions and printing techniques. Students’ works will be 

criticized individually and in group. 

    VD 307 เทคนิคทางประตมิากรรม  3(1-4-4) 

     (Sculptural Technique) 

  คุณลกัษณะ และการสืHอความหมายการใชเ้ทคนิคและรูปแบบทางประติมากรรม

ทีHเหมาะสมกบัวสัดุ  ปฏิบติังานดา้นเทคนิคในงานประติมากรรม เช่น การทาํพิมพ ์         การหล่อชิ]นงาน 

การเชืHอมโลหะ การฉลุโลหะ การแกะสลกัและประกอบไม ้เป็นตน้ รวมถึงขอ้ปฏิบติัต่าง ๆ ในการใช้

เครืHองมือและหอ้งปฏิบติัการอยา่งถูกตอ้ง 

  Characteristics and interpretation, using sculpture techniques and forms that are 

suitable for the material. Performing technical work in sculpture such as printing, casting Metal welding, 

metal stenciling, wood carving and assembly, etc., as well as guidelines for the proper use of tools and 

Studio Sculptural. 

     VD 308 จิตรกรรมภาพคนเหมือน  3(1-4-4) 

    (Portrait Painting) 

    ปฏิบติังานจิตรกรรมภาพคนเหมือน ดว้ยเทคนิคสีนํ]ามนัและเทคนิคสืHอดิจิตอล 

เนน้ทกัษะฝีมือในการถ่ายทอดลกัษณะเฉพาะของบุคคลใหถู้กตอ้งตามหลกักายวภิาค และสามารถ



แสดงออกทางดา้นอารมณ์ความรู้สึก จนเกิดเป็นผลงานจิตรกรรมอนัมีลกัษณะเฉพาะของแต่ละบุคคล 

วจิารณ์แนะนาํเป็นรายบุคคลและเป็นกลุ่ม 

    Practice painting portrait with oil painting techniques and digital media 

techniques Emphasis on skill and craftsmanship in conveying individual characteristics in an anatomically 

correct manner. and can express emotions until becoming a painting that is unique to each individual 

Critiques are recommended individually and in groups. 

    2.2.2.2 กลุ่มวชิาเลือก (การออกแบบผลติภัณฑ์) 

    VD 309 การออกแบบแห่งอนาคต  3(1-4-4) 

   (Futuristic design)   

     บทบาทแนวคิด รวมถึงการใชเ้ทคโนโลยแีละนวตักรรมดา้นต่าง ๆทีHมุ่งเนน้การ

พฒันาคุณภาพชีวติในสงัคมสมยัใหม่ ผลกระทบทีHมีต่อการดาํเนินชีวติ สงัคม เศรษฐกิจ ตลอดจนการใช้

ประโยชน์และการคุม้ครองทรัพยสิ์นทางปัญญาทีHเกิดจากเทคโนโลยแีละนวตักรรม 

     The role of the concept, including the use of technology and innovations that 

focus on improving the quality of life in modern society. Impacts on life, society, economy, as well as the 

utilization and protection of intellectual property arising from technology and innovation. 

 

    VD 310 การออกแบบทีDเน้นมนุษย์เป็นศูนย์กลาง  3(1-4-4)  

   (User-centred Design) 

   การออกแบบทีHเนน้การทาํความเขา้ใจตามความตอ้งการของผูใ้ช ้ 

การพฒันาการออกแบบสู่ความสามารถในการใชง้านทีHมีประสิทธิภาพต่อผูใ้ชง้าน  

   Design focused on understanding the needs of users. Developing a design 

towards usability that is effective for users. 

    VD 311 การสร้างแบบจําลองในงานออกแบบผลติภัณฑ์  3(1-4-4) 

   (Model making) 

     หลกัการสร้างตน้แบบ การเลือกใชว้สัดุทีHเหมาะสม การยอ่และขยายสดัส่วน 

กรรมวธีิการขึ]นรูปและการตกแต่งเพืHอแสดงออกถึงลกัษณะเด่นจากกระบวนการทางความคิดในตน้แบบ

งานผลิตภณัฑ ์

     The principles of prototyping Choosing the right material Zooming in and out 

of proportions Process of forming and finishing expressing the outstanding characteristics of the thought 

process in the product prototype. 

    VD 312  หลกัธุรกจิในการออกแบบและการเป็นผู้ประกอบการ  3(1-4-4) 

   (Business principles in design and entrepreneurial design thinking) 



   องคป์ระกอบ หลกัการ แนวทางการดาํเนินงานทางธุรกิจในงานการออกแบบ 

การนาํเสนอและเผยแพร่ผลงานออกแบบในเชิงการตลาด มีจริยธรรมทางธุรกิจ การเป็นผูป้ระกอบ       การ

ธุรกิจ การวางแผนธุรกิจ และกระบวนการสร้างธุรกิจในงานออกแบบ 

  The elements, principles and guidelines of business operations in design work. 

Presentation and dissemination of design work in marketing business ethics entrepreneurship business 

planning and the process of creating a business in design. 

    VD 313 การนําเสนอสําหรับนักออกแบบ  3(1-4-4)  

   (Presentation for Designers) 

     การนาํเสนอ การพฒันาการสืHอสาร การใชสื้Hอ เทคโนโลย ีทีHสืHอสารลกัษณะเด่น

และโนม้นา้ว เพืHอเกิดส่วนร่วมทางความเขา้ใจและตอบสนองต่อกระบวนการออกแบบอยา่ง               มี

ประสิทธิภาพ 

     Presentation, communication development, use of media and technologies that 

communicate distinctive and persuasive characteristics. Contribute to understanding and responding to the 

design process effectively. 

  

 2.2.3 กลุ่มวชิาประสบการณ์ภาคสนาม 

    VD 401 การเตรียมฝึกประสบการณ์วชิาชีพ    1(0-2-1) 

      (Professional Training Preparation) 

 จดัใหน้กัศึกษาไดเ้ตรียมฝึกประสบการณ์วชิาชีพในหน่วยงานภาครัฐรัฐวสิาหกิจ 

หรือธุรกิจเอกชน ภายใตก้ารควบคุมดูแลของอาจารยที์Hปรึกษาโดยนาํความรู้ทั]งทางทฤษฎีและภาคปฏิบติัทีH

ไดจ้ากการศึกษาไปใชใ้นสถานการณ์จริงเพืHออภิปรายปัญหาการฝึกประสบการณ์ทีHเกิดขึ]นและเสนอแนะ

แนวทางแกปั้ญหาใหส้าํเร็จลุล่วงไปดว้ยดี   

 This subject is to prepare students for their professional experience in the 

governament office,state enter prise or privatesectors. Their professional experience will be supervised by 

their advisors. The student should try to apply the theories and practices they have learnt in class in 

reallife. 

    VD 402 การฝึกประสบการณ์วชิาชีพ    3(180) 

     (Professional Training) 

 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพในหน่วยงานภาครัฐ รัฐวิสาหกิจ หรือธุรกิจเอกชน 

ภายใตก้ารควบคุมดูแลของอาจารยที์Hปรึกษาโดยนาํความรู้ทั]งทางทฤษฎีและภาคปฏิบติัทีHไดจ้ากการศึกษาไป

ใชใ้นสถานการณ์จริงจดัให้มีการปฐมนิเทศเกีHยวกบัรายละเอียดของการฝึกประสบการณ์และจดัให้มีการ

ปัจฉิมนิเทศเพืHออภิปรายปัญหาการฝึกประสบการณ์ทีHเกิดขึ]นและเสนอแนะแนวทางแกปั้ญหาใหส้าํเร็จลุล่วง



ไปดว้ยดี โดยจดัให้ฝึกประสบการณ์ทั]งหมด หรือฝึกประสบการณ์ปฏิบติังานในโครงการพิเศษ (ทีHมีความ

เกีHยวขอ้งทั]งทางดา้นทศันศิลป์/ออกแบบผลิตภณัฑ)์ 

     The students have to do a workplacement in either the governament office, state 

enterprise or private sectors under their advisor’s supervision. The student should try to apply the theories 

and practicesthey have learnt in classin reallife. For this subject there will be anorientation.    The 

orientation will talk about the details for professional experience and problems. Which is organized by the 

whole experience or experience in special projects. (Relevant to visual arts and product design). 

3. หมวดวชิาเลือกเสรี  

    VD 406 ศิลปินมืออาชีพและการสืDอสารทางศิลปะ  3(2-2-5) 

     (Professional artist and artistic communication) 

     แนวคิด หลกัการความสาํเร็จในศิลปินมืออาชีพ วธีิการแสดงเอกลกัษณ์ วสัดุ 

กระบวนการ และวสิยัทศัน์ทางศิลปะจากผูเ้ชีHยวชาญ และปฏิบติัการสร้างสรรค ์การพฒันาการสืHอสารทาง

ศิลปะสู่สาธารณะ 

     Concepts and principles of success in professional artists A method of 

expressing identity, materials, processes and artistic vision through experts. and creative operations 

development of artistic communication for Public. 

    VD 407  การจัดการทางทศันศิลป์และการออกแบบ  3(1-4-4) 

     (Visual Art and Design Management) 

     ความรู้ ความเขา้ใจเนื]อหาและหลกัการในการจดัการงานดา้นทศันศิลป์และการ

ออกแบบในมิติต่าง ๆ เช่น งานดา้นการตลาดของผลงานทางศิลปะ การขนส่ง การติดตั]ง การดูแลผลงาน

ศิลปะ การจดัเกบ็ผลงานศิลปะ การออกแบบนิทรรศการ งานหอศิลป์และพิพิธภณัฑ ์เป็นตน้ รวมถึงการ

ปฏิบติัการจดัการทางทศันศิลป์และการออกแบบไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

     Knowledge and understanding of content and principles in visual arts and 

design management in various dimensions such as marketing of art works, transportation, installation, 

curation, art collection, exhibition design, art galleries and museums, etc., including the practice of 

managing visual arts and design effectively. 

    VD 408  จิตรกรรมฝาผนังในพืVนทีDสาธารณะ  3(1-4-4) 

     (Murals Painting in public areas) 

     ปฏิบติัการสร้างสรรคจิ์ตรกรรมฝาผนงัสาธารณะ ดว้ยความคิดการออกแบบทาง

ทศันศิลป์และสร้างความสมัพนัธ์ระหวา่งเนื]อหากบัพื]นทีHสาธารณะ ใหเ้ขา้ใจถึงขอบเขตสาธารณะและการมี

ส่วนร่วม โดยปฏิบติังานดว้ยเทคนิคจิตรกรรมทีHหลากหลาย นาํเสนอแนวคิด วธีิการแสดงออกในรูปแบบ

ต่าง ๆ  



     Public mural creation practice with visual design ideas and creating a 

relationship between content and public space to understand public boundaries and participation.  

By working with a variety of painting techniques, presenting ideas and expressions in various forms. 

    VD 409 ประวติัการออกแบบอุตสาหกรรม  3(2-1-5)  

     (History of Industrial Design) 

     ประวติัการออกแบบผลิตภณัฑ ์ในช่วงสมยัต่างๆ เริHมตั]งแต่ยคุการปฏิวติั

อุตสาหกรรมจนถึงยคุปัจจุบนั แนวคิดและความเคลืHอนไหวของนกัออกแบบชั]นนาํทั]งในอดีตและปัจจุบนั

รวมทั]งปัจจยัทางดา้นเศรษฐกิจสงัคมวฒันธรรมและสิHงแวดลอ้มทีHส่งผลต่อววิฒันาการดา้นการออกแบบ

ผลิตภณัฑ ์

     The subject is about the history of product design in different eras, starting 

from the Industrial revolution until present. Concepts of major movements and designers in both past and 

present are the important parts, including economic, social, and environmental factors that affect the 

product design evolution. 
 


